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Introduccion (ir a indice)

¢Coémo responder, inmersos en la sociedad de la informacion del siglo
Xxx1I, al deseo de ensefar y de aprender, compartiendo un lugar que se
hace "nuestro”, sentido en el lazo social cercano y responsable, en la
permanencia del tiempo y la habitabilidad de un espacio posible de ser

pensado? (San Martin et al: 2008, 25)

Este trabajo se constituye en un marco tedrico y operativo
introductorio para que la Comunidad de la Universidad Nacional de
Rosario (UNR) pueda conocer y participar responsablemente en su
Campus Virtual integrandolo a las practicas educativas e

investigativas (http://www.campusvirtualunr.edu.ar/) construyendo

asi un Dispositivo Hipermedial Dinamico —-DHD- (San Martin et al:
2008).

Es objetivo del presente texto presentar en primer lugar, una sintesis
de los fundamentos tedricos del “DHD Campus Virtual UNR” en
relacion al desarrollo de procesos educativos y materiales didacticos
en el contexto de los niveles formalizados que acredita la universidad.
En este sentido, luego explicitaremos aspectos operativos referidos a
la plataforma "“Moodle” utilizada actualmente como tecnologia
informatica soporte del espacio de “Comunidades” y de “Carreras y

cursos” del Campus Virtual UNR.


http://www.campusvirtualunr.edu.ar/

Nuestra universidad como institucion educativa de nivel superior, ha
ofrecido modalidades de formacion centradas, por lo general, en la
asistencia regular de su comunidad a las distintas facultades y
dependencias que la integran, nos referimos a lo tradicionalmente
nombrado como “modalidad presencial”. En menor proporcidon se
desarrollaron en la UNR propuestas de “Educacion a Distancia” que
utilizaron distintas tecnologias de la comunicacidon e informacién en
funcion de los destinatarios y de los desarrollos tecnolégicos
disponibles.

En el afio 2001 se crea en nuestra universidad “Puntoedu”, con la
finalidad de ofrecer una modalidad educativa mediada a través de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), contando con
una plataforma informatica para tal fin. (Webct y posteriormente
Ilias).

A partir del afio 2007 el Rector de nuestra universidad, Prof. Dario
Maiorana, crea la Secretaria de Tecnologias Educativas y de Gestion
(STEyG), a cargo del Ps. Lucio F. Chendo, siendo una de las
finalidades potenciar las posibilidades generales que brindan las TIC a
la universidad favoreciendo especificamente la expansién y desarrollo
del Campus Virtual de la UNR. Bajo estas perspectivas y como
resultado de un continuo proceso de investigacién, desarrollo y
transferencia en el area, implementamos tecnoldgicamente desde el

2008 la plataforma Moodle (www.moodle.org), el entorno Sakai
10



http://www.moodle.org/

(www.sakaiproject.org) para el desarrollo de proyectos de

investigacién y vinculacién tecnoldgica y, el Repositorio Hipermedial

con tecnologia DSpace (www.dspace.org) para la publicacion abierta

de los bienes creativos intelectuales de la UNR e instituciones bajo
convenio, adhiriendo a las iniciativas mundiales de open access

(acceso abierto: http://wikiaa.unr.edu.ar), al movimiento open

source (codigo abierto) con el objeto de brindar mayor cantidad de
herramientas interactivas que posibiliten el aprendizaje, la
construccion  colaborativa y diseminacion de conocimiento
disponiendo de entornos multilingles de alto impacto internacional
entre otras prestaciones. Cabe destacar que por ejemplo Moodle, esta
evaluada como uno de los diez mejores desarrollos en su tipo a nivel
mundial, se utiliza en mas de 190 paises y cuenta una participacion

mayor a 20.000.000 de wusuarios (http://moodle.org/stats/).

Actualmente la mayoria de las universidades argentinas Ia
implementan con excelente acogida por parte de los usuarios, al igual
gue asociaciones gubernamentales e instituciones de diversa indole.
Esta plataforma brinda herramientas que permiten la adecuada
implementacién, gestion y seguimiento de los cursos, asi como
herramientas de comunicacién y aprendizaje colaborativo.

La implementacion de este conjunto de tecnologias, implica para el
equipo de trabajo del campusvirtualunr la reflexion permanente sobre

la busqueda de mejores estrategias para la diseminacion del
11


http://www.sakaiproject.org/
http://www.dspace.org/
http://wikiaa.unr.edu.ar/
http://moodle.org/stats/

conocimiento  publico como bien comun (Vercelli: 2009)
fundamentadas en la participacidon y construccion responsable de un
nuevo concepto de Campus “fisico-virtual” UNR, conformado
publicamente por participantes de la comunidad educativa, cientifica,
tecnoldgica y profesional de la UNR y, es en este sentido donde
inscribimos nuestra actual propuesta.

Este material de trabajo, combina diferentes textos con la finalidad
de promover la comprension de la légica hipertextual, a partir de un
recorrido personal. Ofrecemos también al docente/investigador una
plantilla orientativa online que puede ser pre-cargada en su espacio si
asi lo desea. La misma no pretende suscitar un determinismo en el
disefio, sino fomentar la exploracién y el pensamiento hacia las
posibilidades propias de los recursos hipermediales interactivos.

El contenido aqui desarrollado refiere a la puesta en obra de procesos
educativos e investigativos integrando el actual contexto fisico-
virtual, abordando la operatividad de la tecnologia en uso desde roles
y funciones diferenciadas de “docente” y de “alumno”, fomentando la
edicidon y comunicacion responsable entre todos los participantes del
“DHD Campus Virtual UNR".

La plantilla orientativa online destinada a los docentes, es sélo un
sendero que invita a descubrir multiples posibilidades y permite
apropiarse de la utilizacion adecuada de las variadas herramientas

que brinda Moodle. Al alumno, a su vez, lo invitamos a desplegar su
12



aprendizaje en forma colaborativa participando activamente del
espacio online, comenzando por aspectos basicos (cédmo crear la
cuenta, logearse, buscar los cursos) para avanzar hacia la edicion en
herramientas de la web 2.0., foros, chats, glosarios y demas
herramientas. Asi podra también construir una perspectiva de cémo
evaluar su participacién en directa relacién con la propuesta didactica
en los distintos grados de mediacién que actualmente nos permite el
actual contexto fisico-virtual.

Promoviendo el acceso abierto (AA), invitamos a la comunidad en su

conjunto a “mirar” nuestro espacio, soélo resta decir comienzo...

Ry s D
mnE O dispositivoo (&
——_ el CONICET >
M‘?“‘ 1
unpusvlr'ual'nr gl
COrteras y curson
. AR Ak
ualmvlrhﬂlnr
“¢omupidodes e

.cmpin@qht

Sowaw compusvirdiung odii ar

acceso
abierto (i e ey
ACEOeY

.- - &
S | PLLTAR Tt

Cuiecda & smmatas
o

e cringidn s Same o
B=trads tew v gratms koot

B pies & Maows POCPE
bty =1 Ciahe

eyt 18] g0
B — - oy

13



La organizacion del Campus Virtual-UNR (r a
indice)

En nuestro campusvirtualunr contamos con infraestructura edilicia,
tecnoldgica y de gestion y, un equipo de profesionales capacitados en
cada area asesorando y viabilizando las distintas propuestas de
formacién. Seguidamente les presentamos nuestro cuadro

organizacional:

Secretaria de Tecno!ogias
Educativas y de Gestion

Sub-Secretaria de
Coordinacion Tecnologica

Coordinacion Apoyo Administrativo
Departamentode  Departamento de
%ducacién e Comunicaciony  Departamento Deg::;aorroegr}taz e
Investigacion Relaciones e Gestion Informaticas

Institucionales

La informacion completa y actualizada podra ser consultada en

http://www.campusvirtualunr.edu.ar/ haciendo clik sobre

"Institucional” y luego en quienes somos...Con respecto a cémo

14
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contactar con nosotros puede consultar los contactos segun sea el
interés. A continuacion listamos los contactos basicos a tener en

cuenta:

ayudacampus@unr.edu.ar

Mesa de ayuda relativa a todo el Campus virtual UNR

comunidades@unr.edu.ar

Atiende a todo lo relativo a Comunidades del Campus Virtual UNR

rephip@unr.edu.ar

Atiende a todo lo relativo al Repositorio Hipermedial UNR

infocampus@unr.edu.ar

Atiende a toda la informacién general que se requiera al Campus

Virtual UNR

info _cursoscampus@unr.edu.ar

Atiende a toda la informacion que se requiera de Carreras y cursos

del Programa de Educacion a Distancia del Campus Virtual UNR


mailto:ayudacampus@unr.edu.ar
mailto:comunidades@unr.edu.ar
mailto:rephip@unr.edu.ar
mailto:infocampus@unr.edu.ar
mailto:info_cursoscampus@unr.edu.ar

I. Perspectiva teodrica (i a indice)

El infinito es lo absolutamente otro, lo que nunca sera igual 'a lo
mismo’, lo que negandose a ser totalizado, encerrado en una
representacion, anima el pensamiento, porque es el horizonte de sus
esfuerzos, absolutamente real en tanto que incomprensible. Sdlo se
piensa en la medida en que no se logra comprender (Enaudeau: 1999,

55).

1.1. Posicionarnos (ir a indice)

A las modalidades de comunicacion y acceso a informacion
mediatizadas a través de Internet con herramientas digitales
especificas se les ha adicionado desde hace mas de una década una
significativa vocal para distinguirlas de su antecedente “fisico”: e-
mail; e-commerce; e-etc. Denominaciones que en el actual contexto
fisico-virtual se han vuelto practicamente redundantes ya que la
naturalizacion de las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion
(TIC) en las practicas diarias es cada vez mas frecuente por parte de
los ciudadanos dando Ilugar a nuevas formas culturales de

interaccién. Un claro ejemplo lo tenemos en el acto impacto de la

16



telefonia moévil multifuncional y en el acceso publico o privado a
Internet en forma inaldmbrica.

La modalidad educativa mediatizada a través de Internet, es
nombrada en el amplio campo de la Educaciéon a Distancia como e-
learning, educacion online, educacion en linea, educacion virtual, etc.
Considerando, en primer lugar, que las denominaciones “Educacién a
Distancia”, “e-learning”, etc., no son sindnimos y que, a partir de lo
publicado se evidencian diferentes paradigmas subyacentes, podemos
observar en las multiples palabras que se adicionan a “Educacion”,
una vastedad irreconciliable tanto de perspectivas apocalipticas como
de apologia positiva hacia los medios. En la actualidad, dichos
discursos referencian sobre el impacto de las TIC en la sociedad
mundial y su utilizacion o no en los sistemas y practicas educativas
normalizadas aun en plena vigencia, propias de la modernidad.
Sintéticamente, nos encontramos con una dindmica sociotecnoldgica
gue opera por adicién en vez por integracién:

A\ /4

[...] el orden de la informacion es una sociedad del “y” conectada por
redes. Como terminales estas redes tienen interfaces moviles entre
humanos y maquinas, conectadas por lineas de comunicacion. A través
de estas interfaces circulan las finanzas, la tecnologia, los medios, la

cultura [...]. La inclusion en el circuito de esas redes tiene algo de

17



"genérico” (esto es, no racional, acontextual y no identitario) (Lasch:

2005, 26).

El mencionado proceso de naturalizacidon de las TIC, se realiza como
presencia visual en los propios medios en el marco de las politicas de
mercado, en los usos cada vez mas masivos del correo electrénico,
de la telefonia movil, en los videos-ciberjuegos, etc, pero creemos no
equivocarnos si afirmamos que no suele ser asi en las practicas
educativas donde desde nuestras perspectivas y hasta donde
conocemos, no observamos transformaciones relevantes, ni un nivel
de naturalizacion que otorgue fluidez creativa y sustento profundo a
los porqué de dicha utilizacion. La adopcidon acritica tanto de
instrumentos como de terminologias, traducciones forzadas en el
marco de teorias y/o practicas pedagdgicas descontextualizadas, nos
pueden conducir a resultados instrumentalistas y oclusivos que
refuerzan mecanismos de vaciamiento subjetivo.

En la medida que en internet fue creciendo exponencialmente el
numero de usuarios, un amplio porcentaje de publicaciones abordod la
tematica de formacion de un nuevo perfil de educador/a para
desenvolverse idoneamente en el actual contexto pedagdgico fisico-
virtual. La problematica reside en que la presencia fisica convive con
la presencia virtual, disolviéndose la distancia geografica (sincronia

espacial) y la dilacién temporal. El concepto de lo presencial

18



circunscripto a la proximidad de los cuerpos sufre una interrogacién
profunda ante las posibilidades interactivas y comunicacionales que
plantean las TIC desde mediados del siglo XX.

Es fundamental preguntarse, entonces, sobre las potencialidades y
limitaciones con respecto a nuestros objetivos, deseos,
intencionalidades y evaluar con responsabilidad las posibles
consecuencias relacionadas con nuestros modos de pensar, ser y
sentir: es un deber inevitable evaluar los posibles impactos de estos
dispositivos sobre nuestra condicién subjetiva, dimensién fatalmente

fragmentada en la dinamica impuesta por la globalizacion.

1.2. El Dispositivo Hipermedial Dinamico (ir a indice)

¢Qué es el Dispositivo Hipermedial Dindamico? En primer lugar,
tenemos que decir que el concepto de dispositivo que adoptamos es
el que -siguiendo a Foucault (1991)- hace referencia a un conjunto
heterogéneo de elementos que incluyen discursos, espacios,
reglamentos, propuestas filosoficas y morales, etc. No se trata de un
artefacto o aparato, sino que el dispositivo resulta la red que se
establece entre estos elementos heterogéneos. Por lo tanto, cuando

hablamos de lo hipermedial’ como dispositivo, no nos referimos

1 Conceptualizamos en nuestro caso lo hipermedial, en lugar de lo multimedial (quizas aun a
falta de una terminologia mas adecuada), porque consideramos que nos referimos no a una

sumatoria de medios (o lenguajes), sino a una composicién integrada por textos diversos en

19



solamente a la técnica ni al medio que lo posibilita, sino a un cierto
funcionamiento donde encontramos en la dindmica de Ia
comunicaciéon y en la composicidén del paquete textual —o conjunto de
textos diferentes, como por ejemplo videos, sonidos, textos escritos-
tres componentes claves fuertemente vinculadas a lo multiple: /as
posibilidades de conformar, secuenciar y transformar dichos paquetes
a partir del modo interactivo-intersubjetivo.

Estamos ante procesos de circulacion discursiva alejados del
equilibrio, que manifiestan tensiones evidentes ya que vinculan
interacciones entre sujetos mediatizados por herramientas
que posibilitan en tiempos sincronicos y asincréonicos la
captura y transformacion (edicion) de Ios objetos a
comunicar.

A partir de estos dispositivos hipermediales interactivos, nos
encontramos con un proceso modulatorio, sincrénico y en red en el
sentido de cambio permanente y en constante reconfiguracion dadas
las posibles acciones de edicidn y comunicacién de los sujetos
intervinientes. Claro estd, que esta nueva sintesis no implica el
borramiento de la distinciéon analitica de los procesos de produccién y
de reconocimiento de un texto, tan necesarios en la transmision vy

diseminacion del conocimiento (es decir, la importancia de construir o

distintos lenguajes y soportes tecnoldgicos, que toma en cuenta sus posibles convergencias y
divergencias como factores morfoldogicos expresivos, informativos y comunicacionales. En

ese sentido, retomamos el concepto de “paquete textual” (Veron: 1987)

20



utilizar textos referenciados pensando en su especificidad vy
destinatarios posibles) sino que la sitla en un contexto en donde el
proceso educativo, se construye integrando la manera dindmica e
interactiva que posibilita el dispositivo hipermedial. Una modalidad en
espiral de produccidon-reconocimiento-produccion y/o reconocimiento-
produccién-reconocimiento...

Supuesta esta interactividad participativa, de un objeto se podrian
realizar simultdneamente multiples transformaciones de las que
resultarian a la vez n objetos posibles de transformar, o desde un
objeto seria posible operar n transformaciones en redes
colaborativas, pero consensuando un provisorio objeto final. Bajo
esta dinamica, en todos los casos las voces se multiplican. Tal vez un
buen ejemplo es la experiencia de wikipedia, la enciclopedia
plurilinglie en Internet que esta en permanente conformacion a partir
de la produccion colaborativa de sus usuarios, en donde de una
manera afanosa y responsable es siempre susceptible de ser
ampliada y mejorada. En este sentido, considerando el nivel de las
interacciones, no sélo nos referimos a la dimensién de competencia
tecnoldgica, sino que la interaccién se entiende en una complejidad
comunicacional 'y  compositiva que trasciende el mero
instrumentalismo de  “hacer clic”. Las posibles  nuevas
representaciones para el desarrollo del conocimiento necesitan del

juego al pensamiento y de un manifiesto posicionamiento ético.
21



1.3. Presencialidad (ir a indice)

Retomando los fundamentos de todo acto educativo, expresamos que
si se posibilita el tiempo para la reflexion, atendiendo al
distanciamiento que necesita la percepcién y al intercambio con uno
mismo posibilitado en la palabra de otro, los dispositivos
hipermediales dinamicos habilitarian en el contexto fisico-virtual de la
educacidn superior, un marco interpretativo plural para la
construccion de sentido por parte de la comunidad educativa.

Si asumimos esta posibilidad de transferencia cultural, recreacion y
resignificacion del objeto de conocimiento como bien comun (Vercelli;
2009), en la tensidon que demanda el encuentro con la palabra del
otro desplegando los vinculos intersubjetivos, podemos vivenciar la
realizacion profunda del acto educativo como acto de presencialidad
subjetiva, atendiendo centralmente a la dimension simbdlica de lo
presencial. Entonces, todo DHD en la maxima complejidad de lo
expuesto, debe posibilitar dicha construccion.

En sintesis, planteamos que cuando indagamos sobre problematicas

A\Y

de educacion a distancia, e-learning, educacién on-line,
comunidades de investigacion y desarrollo, en la diversidad de las
terminologias y posicionamientos de la actual Sociedad de la

Informacion y nos proponemos también desarrollar tecnologia

innovadora, somos parte constitutiva de la complejidad de estos
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nuevos dispositivos hipermediales dinamicos tanto en la teoria como
en la practica. Mas alld de las tradicionales modalidades educativas,
investigativas y/o de produccién “presenciales”, “semipresenciales” o
“a distancia”, nuestra propuesta se inscribe en la puesta en obra y
transversalidad de una ética responsable, que en el contexto fisico-
virtual se fundamente en la dimensidon simbdlica y subjetiva de la
presencialidad como nuevo concepto que le otorga valor y sentido al

propio dispositivo para educar, investigar y/o producir.

DISPOSITIVOS HIPERMEDIALES DINAMICOS -DHD

Red sociotécnica para educar, investigar, producir

La “presencialidad” como dimensién simbdlica (subjetiva)

*Procesos de analisis, reflexion y creacion en tiempos sincrénicos y
asincronicos interactivos-intersubjetivos
*Desarrollos en el marco de lo publico

Presencia participativa en el contexto fisico-virtual del siglo XXI

23



II. Herramientas informaticas (ir a indice)

2.1. Tecnologias hipermediales para educar e
investigar.

A continuacién explicitaremos aspectos basicos referidos a lo que
comunmente -y sin revisiones terminoldgicas demasiado profundas-—
se han Illamado plataformas e-learning, con Ila finalidad de
introducirnos en conceptos claves para avanzar luego en aspectos
operativos.

Las llamadas tecnologias e-learning se centran principalmente en el
desarrollo de plataformas. Una plataforma e-learning es un conjunto
de herramientas que combina hardware y software para ofrecer
prestaciones en contextos de formacién mediados por una red
informacional.

Los procesos de ensefanza y de aprendizaje se pueden llevar a cabo
utilizando estas plataformas que, como objeto tecnoldgico, no son
otra cosa que un paquete integrado de software alojado en un
servidor al cual se accede desde los navegadores de internet
convencionales, sin que el usuario deba instalar en su computadora
ningin programa. Estas incluyen variadas herramientas para la

comunicacién y evaluacién, posibilitando la conformacién de una red
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hipermedial para la construccién de la experiencia pedagdgica a
través de internet o de una intranet.

El sistema como paquete de software ofrece basicamente: gestion de
usuarios; gestion y lanzamiento de cursos; gestién de servicios de
comunicacién.

Si revisamos las publicaciones a las que se puede acceder en distintos
soportes, encontramos mas de cincuenta herramientas que permiten
distribuir cursos en linea (on line), ya sea como Learning
Management System o LMS (sistema de administracion educativo),
entornos colaborativos de aprendizaje (CLE) o como un simple
conjunto de materiales puesto a disposicion de los alumnos via
internet.

Si a esta lista le sumamos todas las soluciones propias que estan
siendo desarrolladas por las mismas universidades, el nimero de
plataformas e-learning aumenta considerablemente a mas de cien.
Los desarrollos mas utilizados en la actualidad son los de software
libre, en los cuales nos detendremos luego con mayor detalle ya que
el campusvirtualunr, se inscribe dentro de esa perspectiva de
desarrollo.

Para quienes deseen informarse sobre las actuales plataformas para

e-learning open source recomendamos explorar el sitio:
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http://www.e-learningcentre.co.uk/eclipse/vendors/opensource.htm,

donde es posible acceder a una lista detallada de cada desarrollo con
el enlace al sitio correspondiente.

Por otra parte, renombradas empresas de software han
implementado diversas plataformas y contindan lanzando productos
gque mejoran, apoyan y extienden los servicios ya comercializados. Y
no olvidemos que diferentes productos de software, que por si
mismos no estan disenados o pensados como parte de una
plataforma, pueden ser integrados a estos paquetes, cada vez con
menos dificultad. Tomemos por ejemplo el impacto de la telefonia
movil en campos tanto educativos como del entretenimiento.

Las plataformas no pueden ser elementos incomunicados vy
encerrados en si mismos. Mas bien consideramos que, bajo el
concepto de red participativa propia del dispositivo hipermedial
dindmico, son aplicaciones informaticas que pueden y deben ser
apoyadas por herramientas de terceros y desarrollos llevados
adelante por las mismas universidades. En realidad, estamos
hablando en el sentido que se configuran en un paquete textual
abierto a la edicién interactiva y colaborativa tanto de los usuarios
comunes como de los desarrolladores. El mismo, se transformaria
dinamicamente a partir de la activa participacion de los sujetos en

contextos institucionales que también se manifiestan dindmicos.
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2.2. Sobre el "Movimiento open source”

WWW.0pEeNsource.org

Consideramos necesario establecer algunas precisiones sobre qué
entendemos por Movimiento open source, ya que nuestro campus,
adhiere y comparte dicha metodologia de desarrollo en su
infraestructura informatica que se fundamenta principalmente en Ia

transferencia de conocimiento bajo licencia GNU_GPL (Licencia

Publica General: <www.gnu.org>), consensuado por el trabajo en
comunidades de desarrollo.

La perspectiva del open source centra su atenciéon en la premisa de
que al compartir el cédigo, el programa resultante tiende a ser de
calidad técnica superior que el software propietario.

El movimiento open source tiene un decdlogo. Se debe cumplir un

codigo para poder llamarse open source. A saber:

Libre redistribucion: el software debe poder ser regalado o vendido
libremente.
Cdodigo fuente: el cdédigo fuente debe estar incluido u obtenerse
libremente.
Trabajos derivados: la redistribucion de modificaciones debe estar
permitida.
Integridad del cédigo fuente del autor: las licencias pueden requerir

que las modificaciones sean redistribuidas sélo como parches.
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Sin discriminacidon de personas o grupos.

Sin discriminacion de areas de iniciativa: los usuarios comerciales no
pueden ser excluidos.

Distribucidn de la licencia: deben aplicarse los mismos derechos a
todo el que reciba el programa.

La licencia no debe ser especifica de un producto: el programa no
puede licenciarse sélo como parte de una distribucién mayor.

La licencia no debe restringir otro software: la licencia no puede
obligar a que algun otro software que sea distribuido con el software
abierto deba también ser de cédigo abierto.

La licencia debe ser tecnoldgicamente neutral: no debe requerirse la
aceptacion de la licencia por medio de un acceso por clic de ratén o

de otra forma especifica del medio de soporte del software.

Bajo la definicidon open source, las licencias deben cumplir estas diez
condiciones para ser consideradas licencias de software abierto.

Una licencia open source es una licencia que se usa para programas,
con copyright, que siguen estos principios. Mas formalmente, una
licencia es considerada open source cuando ha sido aprobada por la
Open source Initiative (0SI).

El movimiento open source ve la excelencia técnica como el objetivo
prioritario, siendo lo compartido del cédigo fuente un medio para

dicho fin.
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Es comun la creencia de que cualquier software que tenga el cédigo
fuente disponible es open source, puesto que se lo puede manipular.
Sin embargo, gran cantidad de este software no da a sus usuarios la
libertad de distribuir sus modificaciones, restringe el uso comercial o,
en general, restringe los derechos de los usuarios. En el sitio web de
la FSF (<www.fsf.org/licensing>, <www.fsf.org/licensing>) se publica
una lista de licencias que cumplen las condiciones impuestas por la
GNU_GPL y otras que no.

En el sitio web de la osi (www.opensource.org/licenses) podemos

observar la lista completa de las licencias de software libre
actualmente aprobadas y tenidas como tales.

En el marco de lo expuesto, la plataforma actualmente en uso para el
desarrollo de los procesos educativos en el Campus Virtual de la UNR

es Moodle (www.moodle.org), en el area de investigacion vy

vinculacién tecnolégica implementamos el entorno colaborativo Sakai

(www.sakaiproject.org) y como repositorio digital de objetos de
aprendizaje, investigacion y produccién utilizamos D-Space

(www.dspace.org).

2.3. Breve introduccion a Moodle (ir a indice)
Moodle es un sistema de gestion de la ensefianza (LMS), también
denominado Entorno Virtual de Ensefanza-Aprendizaje, EVEA, es

decir, una aplicacién disenada como herramienta para los educadores
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gue permite crear cursos en linea. Estos tipos de sistema a veces son
también llamados “ambientes de aprendizaje virtual” o “de educacién
en linea”.

Es una aplicacién web que puede funcionar en cualquier computadora
en la que pueda correr PHP (Personal Home Page: lenguaje de
programacion para la creacidon de contenidos de sitios web), y soporta
varios tipos de bases de datos (en especial MySQL: sistema de
gestion de base de datos relacional y multiusuario). Fue creado por
Martin Dougiamas, quien trabajé como administrador de WebCT en la
Universidad Curtin, bajo una perspectiva pedagdgica constructivista.
Dicho sistema ha venido evolucionando desde 1999 y nuevas
versiones siguen siendo producidas con millones de usuarios en el
mundo. La palabra Moodle era al principio un acrénimo de Modular
Object Oriented Dynamic Learning Environment (Entorno de
aprendizaje dinamico orientado a objetos y modular), lo que resulta
fundamentalmente Util para programadores y teédricos de la
educacién. También es un verbo que describe el proceso de
deambular perezosamente a través de algo, y hacer las cosas cuando
surgen con despliegue creativo.

Las dos acepciones se aplican a la manera en que se desarrollé
Moodle y a la forma en que un estudiante o profesor podria

aproximarse al estudio o ensefanza de un curso a través de Internet.
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Todo el que usa Moodle es un moodler. Esta plataforma se distribuye
gratuitamente bajo la licencia GPL de GNU.

A partir de nuestra experiencia de investigacion, Moodle posee una
amplia cantidad de herramientas que permiten realizar variadas
actividades y recursos, brindando completa documentacidon con
claridad expositiva a través de los distintos manuales para usuarios.
Se destacan las excelentes versiones en espafol de los manuales
para el profesor. Actualmente ha sido adoptada por numerosas
universidades argentinas tanto publicas como privadas y es utilizada
también en diversos programas de capacitacion docente a nivel
provincial y nacional. Esta plataforma es muy robusta y confiable en
el registro de informacién, algunas herramientas se presentan en su
disefio mas amigables que otras y en general la administraciéon y
configuracién de cursos no es compleja.

Propone en su filosofia la participacion activa de los profesores y
alumnos como protagonistas y constructores estratégicos del proceso
de educativo, a partir de la elaboracién de variados materiales
didacticos, de poder configurar links fuera del sistema, evaluar la
participacion colaborativa en distintas propuestas de actividades (i.e.:
wikis, foros, glosarios, etcétera).

La configuracidn de las herramientas disponibles para el disefio de

cursos, sera tratada en la segunda parte de este escrito.
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2.4. La investigacion y acceso abierto al conocimiento

(ir a indice)
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En el estudio permanente sobre los distintos proyectos de relevancia
internacional en el &area, investigamos en el marco del Programa

Dispositivos Hipermediales Dinamicos (www.mesadearena.edu.ar)

distintos desarrollos que colaboran en los procesos de Investigaciéon y
Diseminacion abierta de la informacion y conocimiento.
En este marco mencionaremos brevemente un desarrollo de alto

impacto internacional Illamado Sakai (www.sakaiproject.org)

interoperable con otro desarrollo DSpace (www.dspace.org) que

consideramos muy cercanos a nuestros propositos.
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El proyecto Sakai es una comunidad basada en el desarrollo open
source, que se esfuerza por disefar, construir y desplegar un nuevo
Entorno de Colaboracion y Aprendizaje (CLE) para la educacién
superior. El proyecto comenzé en enero de 2004.

El primer objetivo de dicho proyecto es proporcionar el entorno de
aplicacién de Sakai y sus herramientas y componentes CMS (Content
Management System) asociados, disefiados para funcionar juntos.
Estos componentes sirven para la gestion de cursos y, como aumento
del modelo CMS original, soportan colaboracién en la investigacion. El
software esta siendo diseflado para ser competitivo con el mejor CMS
disponible.

Las herramientas estan siendo creadas por disefiadores, arquitectos
de software y desarrolladores en diferentes instituciones, usando una
variacion experimental de un modelo de desarrollo de cddigo libre
llamado “modelo de cédigo comunitario”.

Para proveer un sistema de soporte para instituciones que quiera
estar involucrado en el proyecto Sakai, ya sea adoptando las
herramientas de Sakai o por medio del desarrollo de herramientas
para la portabilidad interinstitucional, el proyecto Sakai ha creado
ademas el Programa de Socios Educativos de Sakai (sepp) y el
Programa de Afiliados Comerciales de Sakai.

Este proyecto tiene su origen en la Universidad de Michigan y en la

Universidad de Indiana. Ambas universidades comenzaron
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independientemente sus esfuerzos en el ambito del cddigo libre para
duplicar y aumentar la funcionalidad de sus CMS existentes. Poco
tiempo después, el MIT y la Universidad de Stanford se unieron v,
junto a la Iniciativa de conocimiento abierto (ok1) al consorcio uPortal
(portal institucional abierto para educacidn superior) y a una
generosa ayuda de la Fundacion Mellon, formaron el proyecto Sakai.
El proyecto sigue, como ya expresamos, el modelo de cddigo
comunitario, que es una extension del ya exitoso y, econdmicamente
viable, movimiento de cddigo libre forjado por proyectos como
Apache, Linux y Mozilla. Dicho modelo se basa en el objetivo de
dirigir las necesidades comunes y Unicas de multiples instituciones,
sosteniéndose en mayor medida sobre roles definidos,
responsabilidades y compromisos fundados por miembros de Ia
comunidad, que sobre ciertos modelos de desarrollo de cddigo libre.
En el futuro, Sakai proyecta continuar con sus esfuerzos por construir
un entorno de trabajo interutilizable, desarrollando varias nuevas
herramientas y extensiones.

A partir de nuestro analisis, sefialamos que las caracteristicas
funcionales de Sakai, permiten que cada participante posea, ademas
de las prestaciones educativas similares a las brindadas por Moodle,

un espacio para la investigacion y desarrollo de proyectos.
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En una forma muy diferente, los usuarios eligen entre las diversas
herramientas de Sakai para crear su propio sitio de trabajo que sea
apropiado para cursos, proyectos y colaboracion en investigacién.
Desde el punto de vista tecnoldgico, la principal variable que se
pondera se concretiza en el desarrollo de Sakai implementado en
Java?, lo que brinda una compatibilidad casi universal.

Sobre la problematica de comunicacion hipermedial sincrénica vy
asincronica, Sakai posee una herramienta para conferencia,

(http://agora.lancs.ac.uk/), que se constituye en un desarrollo open

source con excelentes prestaciones para desarrollar metodologias de
taller afines a la perspectiva constructivista. Si bien es un proyecto
gue cuenta con pocos anos de desarrollo y de muy reciente insercién
en Latinoamérica, capitaliza desde su origen las aportaciones de los
principales referentes, con participacion de comunidades de
investigacion y desarrollo de altisimo prestigio académico
universitario y aportes econdmicos significativos que dan factibilidad
y proyeccion al desarrollo.

Sakai esta en vias de ser traducido totalmente al espafiol. La politica
de desarrollo que llevara adelante en los proximos afos y el demo de

la proxima versidn que incorpora todo lo referido a las redes sociales

2 Java es un lenguaje de programacion de alto nivel, orientado a objetos.
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y al paradigma de desarrollo enfocado en servicios, se encuentran

publicados en http://sakaiproject.org/future-directions.

En dichos avances también se desarrolla la interoperabilidad con
DSpace, este software de codigo abierto permite gestionar
repositorios de archivos digitales en variados formatos, facilitando su
depdsito, organizacion, asignacion de metadatos y difusiéon en
buscadores (google, google académico, yahoo, etc.) o agregadotes
(OAlster, ROAR, etc).

La STEyG de la UNR ha adoptado DSpace para gestionar su
repositorio hipermedial institucional teniendo en cuenta que es un
desarrollo del Massachusetts Institute of Technology y Hewlett-
Packard, con un altisimo impacto internacional adoptado por cientos

de instituciones de reconocido nivel académico.

2.4.1. Repositorio Hipermedial UNR

(http://rephip.unr.edu.ar/)

El RepHipUNR es un repositorio académico abierto creado para
archivar, preservar y distribuir digitalmente en variados formatos
tanto materiales de ensefanza y aprendizaje como la produccion
cientifica de Investigacién y Desarrollo (I+D) de los profesores,
profesionales e investigadores de la UNR.

El contenido de RepHipUNR se organiza en “Comunidades” que

corresponden a Facultades, departamentos, Centros de Investigacién
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y otras organizaciones dedicadas a la educacién y/o investigacién
bajo convenio con la UNR. Cada comunidad puede dividirse en
Subcomunidades y reunir sus materiales en diferentes Colecciones.
Las Colecciones de RepHipUNR se pueden organizar por tema,
asignaturas, publicacion (por ejemplo, revistas de cada Facultad o
Centro de Investigacién), por tipo de documento (por ejemplo, guias
docentes, manuales, tesis, articulos, reportes técnicos, etc.) o del
modo que cada comunidad considere mas conveniente para organizar
sus documentos.

Es mision de nuestro Campus Virtual brindar tecnologias vy
metodologias para configurar y sostener comunidades virtuales para
la creacion responsable y diseminacién de conocimiento para el bien
comun. En este sentido, el RepHipUNR se constituye
institucionalmente en un componente clave del Dispositivo
Hipermedial Dindmico-UNR para educar, investigar y producir en el
marco de lo publico si participamos activamente construyendo su
contenido.

RepHipUNR es de sencilla operatividad, permite el autoarchivo de los
objetos digitales y brinda estabilidad y permanencia de la localizaciéon
de los documentos pudiendo ser citados de manera confiable
utilizando URLs persistentes. Posee potentes herramientas para la
organizacién, asignacién de metadatos, preservacion y recuperaciéon

de los archivos en todo tipo de formato digital. En relacién a las
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busquedas, el repositorio posibilita que los trabajos archivados
puedan ser recuperados facilmente en Google, Google Académico
otros buscadores y agregadotes. Ademas envia notificaciones por e-
mail cuando se publican nuevos materiales, atendiendo al area de
interés particular indicado por cada usuario, también permite la
suscripcion a canales RSS (a nivel general, por comunidad,
subcomunidad y coleccion) para recibir actualizaciones sobre nuevas
publicaciones en temas de interés del usuario. Para ampliar
informacion sobre nuestra propuesta de acceso abierto consultar:

http://hdl.handle.net/2133/1296]
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2.5. La apertura (ir a indice)

La evaluacion constante de los productos tecnoldgicos que se
presentan para la educacién e investigacion en el contexto fisico-
virtual-interactivo-comunicacional, es fundamental para mejorar y
asegurar la calidad de los desarrollos e integrarlos mas efectivamente
a los diversos requerimientos institucionales investigativos-
académicos y observar en profundidad la compleja trama que
plantean los dispositivos hipermediales dindmicos (DHD).

Esto nos lleva a ponderar una metodologia de trabajo que integra
siempre un campo de aplicacién especifico —pruebas de campo con
sujetos destinatarios-, vinculando los requerimientos y
particularidades de las practicas en los distintos campos disciplinares
y de las modalidades participativas y dialégicas en lo organizacional.
Esta perspectiva responde en sus bases epistemoldgicas al marco
tedrico y metodoldgico interdisciplinario aplicado a la investigacion de
los sistemas complejos (Garcia, 2007) vinculando ademas el concepto
de dispositivo, comprendiéndolo como red configurada por un
conjunto heterogéneo de elementos que incluye discursos, espacios,
reglamentos, propuestas filoséficas y morales, aplicaciones
informaticas, entre otros, en permanente interaccion.

Por ultimo, es evidente que las iniciativas de desarrollo de cddigo
abierto y de acceso abierto a la publicacion de informacién

académica cada dia crecen mas y se inscriben como tendencia
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adoptada por las mas prestigiosas universidades y centros de
investigacién a nivel internacional, en detrimento del software
corporativo, de las publicaciones por suscripcidon o pago por ejemplar,
recibiendo significativos aportes de diferentes areas, tanto publicas
como privadas. Esto privilegia el logro de una calidad cientifico-
tecnoldgica de alto nivel y una modalidad colaborativa y de
transferencia de conocimiento manifestada en la amplia apertura de
las comunidades de Ciencia y Tecnologia.

El desarrollo de una responsabilidad compartida, que reniega del
monodlogo y de la razon autoritaria, tratando de escuchar mas alla de
lo que quiere oir, es quizas el desafio mas complejo al que nos

enfrentamos como sociedad.

40



III. Disenhar e implementar

3.1. La modalidad de taller (ir a indice)

La intervencion de nuevos dispositivos comunicacionales en los
diversos campos sociales y productivos mediatizada por recursos
hipermediales interactivos genera novedosos vinculos entre textos y
actores y entre los actores sociales mismos, creando situaciones
vinculares inéditas, y en consecuencia, habilitando la posibilidad del
desarrollar capacidades del saber ser — saber hacer como “"saber ha-
ser ético” también inéditas y un concepto de lo presencial que se
inscribe en lo simbdlico: una presencialidad interactiva-intersubjetiva

que no se identifica con la positividad fisica.

El taller en un contexto educativo, es una modalidad que se
fundamenta en la experimentacién, la participacién dialdgica de los
actores y la observacion de los procesos en funciéon de un proyecto o
problema. La experiencia activa juega un rol decisivo en la
construccién del conocimiento y el desafio creativo que implica
producir. El discurso en torno a las posibilidades compositivas y de
disefio, las hipotesis de abordaje posible, despliega la
fundamentacion, guia el trabajo y justifica evaluativamente las
opciones implementadas para dar lugar, en el tiempo, a otros

discursos y a otras obras.
41



En referencia al desarrollo de conocimiento, los procesos de
transferencia cognitiva mediados por dispositivos hipermediales
dinamicos, deben ser pensados en su especificidad y no como réplica
de otras modalidades educativas. Entonces, es necesario formular
una politica de participacion que seleccione e integre metodologias
adecuadas segun el caso. De alli, nuestro concepto de metodologia
flexible y dinamica.

Cuando la participacién de los miembros de la comunidad no es
activa, en mediano o corto plazo, cualquier proyecto se convierte en
no sustentable, la no apropiacion por parte de todos los actores, crea
una exterioridad a la propuesta que la anula paulatinamente en el
tiempo. El sentido se construye en la pluralidad de las voces que se
entraman en lo singularmente comun; dando juego al pensamiento
elaboramos las multiples miradas, gestos, intercambios y escuchas
gue posibilitan la co-construccién del conocimiento.

En el caso de la modalidad educativa de taller online planteamos una
propuesta conceptual que recursivamente medie la transferencia de
conceptualizaciones claves comunicadas por el profesor para guiar y
motivar las exploraciones y respuestas analiticas y experimentales de
los estudiantes.

Se trata de plantear un taller donde no prime un dnico sentido
decidido por el especialista, sino uno en el que los diversos ingresos,

navegaciones, exploraciones, combinaciones textuales y producciones
42



sean una estrategia de todos los participantes como sujetos activos

tejedores del dispositivo hipermedial dinamico.

En el campusvirtualunr nos proponemos:
-un dispositivo con presencialidad fisico-virtual

-un espacio de participacién hipermedial colaborativa entre

alumnos-alumnos; docentes-alumnos; docentes-docentes
para
actualizar y contextualizar dinamicamente
los propios procesos comunicacionales y contenidos académicos,
integrando la ciberinfraestructura disponible.
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En los talleres online, el debate de ideas entre todos los participantes
sobre un proyecto grupal en proceso, es una estrategia de
participacién responsable para:

-Desarrollar una atencién sostenida.

-Generalizar diversos problemas proyectuales o compositivos.
-Elaborar opinidn critica.

-Realizar edicion colaborativa.

-Construir contenido promoviendo la discusion plural en funcién de la
viabilidad de los trabajos y el desarrollo de las multiples

miradas.

Una infraestructura informatica adecuada para el desarrollo de la
modalidad de taller online debe posibilitar:

-Variadas formas de comunicacion.

-Modalidades de trabajo colaborativo.

-La edicion y comunicacion hipermedial tanto sincronica como
asincronica por parte de todos los participantes.

-Mdltiples formas de acceso a la informacion.

-Instrumentos variados para la evaluacion.

-Interoperatividad.

-Accesibilidad.
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3.2. Moodle y sus herramientas - (ir a indice)Ver mas en

http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/mod/resource/view.php

?inpopup=true&id=12

Como ya expusimos en la segunda seccion, Moodle posee una amplia
variedad de modulos y herramientas, muchos de los cuales son
gratuitos y estan disponibles en

http://moodle.org/mod/data/view.php?d=13&advanced=0&paging=&

page=0 . Si se tienen en cuenta todas las versiones se encuentran
disponibles en la actualidad 294 herramientas y mddulos.

Es recomendable que el docente, cuando disefia su espacio online, en
el caso de no encontrar dentro de las herramientas ya instaladas en
el servidor alguna que necesite, busque dentro de este sitio o
consulte con los asesores del departamento de Educacion e
Investigacion de nuestro campus virtual, la posibilidad de incluir una
nueva que difiera en su funcionalidad de las ya disponibles.

Es necesario explorar la diversidad de herramientas que posee una
plataforma, ya que las posibilidades que brindan se diferencian
cualitativamente del “formato papel”. Uno de los errores mas
frecuentes que se cometen en el disefo de un espacio educativo
online es que este se utiliza soélo para “colgar” los materiales
disefiados para impresion, excluyendo la posibilidad de Ila

interactividad hipermedial y trabajo grupal.
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3.3. Consideraciones para el disefio de un espacio

mediatizado para educacion (ir a indice)

Las consideraciones que exponemos en este item, surgieron de
observaciones investigativas realizadas sobre variados casos vy
contextos de practica durante un trayecto de casi 10 afos.
Referiremos en primer término algunas cuestiones metodoldgicas
basicas, previas al disefio en este caso de un espacio online para
educar. Para colaborar en la comprensidon de lo planteado invitamos
gue en la siguiente direccién web:

http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/login/index.php, indique

como nombre de usuario: accesoabierto y como contrasefa: unr

Con este usuario se podra ingresar a la plataforma de comunidades
del Campus Virtual UNR, donde se pueden explorar diferentes cursos
de grado y posgrado en la modalidad de taller fisico-virtual. (Ver “Mis

cursos”)

Aspectos basicos a considerar:

1) Sobre el andlisis previo: lo imprescindible que resulta analizar
sitios similares dentro de la problematica a abordar, reflexionando

criticamente e intercambiando informacidon con otros colegas.
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2) Sobre las condiciones de contexto: considerar el perfil de los
destinatarios (por ejemplo: edad, nivel de formacién, conocimientos
informaticos, medios tecnoldgicos, accesibilidad, etc.).

3) Sobre Ilo compositivo: bosquejar el espacio hipermedial
conceptualmente en papel para luego comenzar la edicién online
articulando con ldgica hipermedial los recursos con actividades
propuestas en el curso o en el proyecto en funcidén de las condiciones
de contexto.

Sobre estos puntos se articulan algunos de los Si y No que
enunciaremos a continuacidn y que esperamos seguir ampliando

entre todos:

SI NO

Explorar la amplia variedad de | Considerar a los entornos de

herramientas interactivas que | aprendizaje o investigacion como

posee el dispositivo hipermedial

dinamico.

un espacio donde solamente se
cuelga un archivo disefiado en

“formato papel”, por ej. un pdf

Consultar los materiales de ayuda,

participar en los foros donde

intercambian los
de

tecnologias, etc.

opiniones

usuarios las diversas

Limitar el diseno y comunicacion
del

mas

espacio a las herramientas

sencillas o las que se

aprendié a operar (por ej. utilizar

el foro para informar novedades)

Diferenciar conceptualmente las

posibilidades cualitativamente

Considerar que el entorno es un

software cerrado donde no hay
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del

(comunicacién,

diferentes espacio online
administracion,

etc.,)

nada que agregar, ni modificar.

Consultar con los asesores del
campus virtual sobre la posibilidad
de

herramientas

incluir nuevos moddulos o

Excluir como material académico
paquetes textuales: conjuncién
de imagenes, textos, animaciones

videos, grabaciones, etc.

Habilitar de

intercambio de

espacios

comunicacion e

Excluir al alumno de participar

activamente y con sentido critico

ideas. dentro del espacio online.
Disefnar espacios colaborativos | Mantener el espacio online
(por ejemplo wikis) desactualizado con respecto al

contexto de presencialidad fisica.

del

contexto fisico con los materiales

Articular los  conceptos

Sobrecargar los espacios online

con recursos repetidos.

presentados en los entornos

virtuales.

Colocar y promover noticias, | Desconocer las actividades de
invitaciones a congresos, | formacién permanente dentro vy
jornadas, etc., en el sector de | fuera de la Institucion.
novedades.

Asegurarse que los materiales | Usar siempre la misma

sean sencillamente accesibles.

herramienta para crear ejercicios.

Colocar titulos y resimenes a los

materiales que informen
suficientemente bien al estudiante

las caracteristicas de los mismos.

Dejar sin completar los espacios
de No

metadatos correspondientes para

resumen. poner los

recuperar la informacion.

Responder a la brevedad Ilas

de

participar en los foros, etc.

consultas los alumnos,

Desinformacion sobre regularidad
de de

normativas comunicacionales.

respuestas, ausencia
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Formulario online para solicitar un curso en COMUNIDADES.
Esta opcion es para docentes y el primer paso consiste en acceder al
sitio online del Campus Virtual de la UNR

http://www.campusvirtualunr.edu.ar/ y seleccionar la opcion

“"COMUNIDADES".

NTENARIO

www.campusvirtualunr.edu.ar farenan® UNR

' (@) campusvirtualunr e 2
0

\\
\//
‘ . I '| ) W .
I“ m
) 3 NN
lo univerSi"EMo .;,7 PH——
inetitucional
L Ao !
inscripciones carreras ylcursps |
sedes regionales
one Herramientas de
Intervencion en ggStbénncgg (ljase 8
corvtacto Instituciones y : 1:m i n
Organizaciones rternas

- o

A continuacion se abrira el espacio de moodle perteneciente a
COMUNIDADES, el mismo contiene un formulario para que el docente

solicite su curso en la plataforma.
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Bienvenidos a comunidades!

Un espacio abierto, flexible y dindmico que la UNR brinda a todos sus docentes, investigadores y e [diantes tanto de
Carreras de Grado como de Posgrado. Una plataforma online que posee variadas herramientas irl |ractivas para
educar e investigar integrandose a las actividades presenciales.

Para solicitar un espacio en la plataforma de comunidades proceder de la siguiente manera:
>3 Los docentes de Grado y Posgrado o investigadores de la UNR: llenar el s{guiente formulario .
=2 Los alumnos registrarse aqui.

Luego solicitar al Docente o Investigador responsables del nuevo espacio, los permisos de acceso habilitados tanto a
cursos como a grupos de investigacion segin correponda.

El formulario de solicitud de apertura de un curso contiene una serie
de datos obligatorios que son confirmados en la base de datos de la
UNR, una vez realizado este procedimiento el docente sera informado

de los datos necesarios para acceder a su espacio online.

----- + Solicitud de acceso a Comunidades
(*) Datos obligatorios
Tipo de Documento DNI -

Nro. de Documento
Apellido
Nombres

Estudios
(indigue el mayor grado
obtenido)

Fecha de Nacimiento da — ¥ mes — ¥ fig — ¥
Carac. Telefénica
Teléfono

E-mail

Unidad Académica, Facultad o
Instituto

Carrera

Asignatura

Cargo Docente -

Aceptar

50



3.4. Plantilla para crear su espacio en Moodle (rol

docente). (ir al indice)

En el Campus Virtual de la UNR hemos disefiado una plantilla
orientativa que alienta al docente a explorar posibilidades para
disefar conceptualmente su espacio online.

La misma contiene todos los datos de comunicacién para que el
docente pueda dar parte de sus dudas, siendo atendidas a través de
cuentas de correo especificas y de “workshops” permanentes, que
estd a cargo de los asesores del departamento de Educacion e
Investigacion del Campus Virtual, destinados a colaborar con los
participantes que han habilitado este espacio virtual y todo docente
de la UNR que quiera acercarse a esta iniciativa. Se trabajan
centralmente cuestiones de disefio e implementacion utilizando las
potencialidades de los diversos entornos que posee el "DHD Campus

Virtual UNR”.

ACTIVAR EDICION.

El docente encontrard que una de las primeras indicaciones es
aprender a “Activar edicion”. La edicidon del curso esta habilitada sélo
para profesores editores (los alumnos no pueden editar por default).
Tiene la finalidad de simplificar al profesor la actualizacién de su/s

curso/s. En el modo edicion podemos modificar la disposicién de los
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paneles laterales de funciones, reorganizar los bloques tematicos de
la columna central y afadir, cambiar, mover o borrar los recursos

didacticos que componen el contenido de su curso.

Nombre de la asignatura, curso o grupo de investigacion

"Activar edicion” general del curso (botdn de la derecha arriba) para comenzar a editar. Le sugerimos que cambie este texto (clic en el
jcono de "manito con lapiz” del panel central), por uno de bienvenida al espacio virtual de la asignatura, curso o espacio para
investigadores, escribiendo las consideraciones que estime necesarias sobre la propuesta de trabajo fisicowvirtual. También puede
adjuntar un archivo de imagen o crear links al igual que en el procesador de texto.

Recordamos que todos los Miércoles de 10 a 12 hs. se realizan Workshops gratuitos en la Planta Baja de Sede de Gobierno de la
UNR, Saldn de los Vitraux, Maipt 1065, para todos los docentes e investigadores de la UNR. El mismo estd a carge de los asesores
pedagdgicos del campus virtual destinados a colaborar con los participantes que han habilitado este espacio virtual. Se trabajaran
centralmente cuestiones de disefio e implementacidn utilizando las potencialidades de la plataforma Moodle. Por favor contacte con
los asesores del departamento de Pedagogia Hipermedial del campus para confirmar su asistencia: comunidades@unr.edu.ar

El docente que requiera mas informacion puede obtenerla en este
material, producido por el Campus Virtual de Ila UNR

http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/mod/resource/view.php

?inpopup=true&id=20
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ETIQUETAS

Con la finalidad de que los docentes ordenen y categoricen los
recursos de su curso se da a conocer la funcionalidad de las
etiquetas. Las mismas sirven para incluir texto o imagenes, agregar
titulos o diferenciar los recursos entre si, se encuentran dentro de la
ventana recursos de la columna central. Son utiles a la hora de
ordenar los contenidos o destacar alguno de ellos. Por ejemplo puede
se puede dividir los materiales dentro de una unidad por autores,
destacar un libro en particular, etc.

El docente puede editarla, modificarla, o borrarla, segun las
necesidades clasificatorias de recursos o links dentro de un tema o

semana de su curso.

(Agqui como Recurso "Afiadimos una "Etiqueta” para indicar categorias dentro de la unidad)

RECURSOS

La plantilla introduce a los docentes sobre cdémo pueden subir

diversos recursos a su espacio o crear wikis
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(Aqui como Recurso "Afiadimos una "Etiqueta” para indicar categorias dentro de la unidad)

Sobre la Unidad/ Fase/.._etc N° 1

B

@] Wikipadia Moodle

% Foro

Senicios que brindan las plataformas

Insercion de un recurso: En practicamente cualquier tipo de
asignatura existirdan diversos materiales que el docente considera
necesarios y pone a disposicion de los alumnos. Los mismos pueden
ser contenidos meramente textuales, o bien imagenes, videos, etc.
En Moodle este tipo de componentes se denominan especificamente
recursos y disponen de una ventana agregar recurso para tal fin. Esto
no significa que el curso gire en torno a los recursos como unica
estrategia para hacer llegar a los estudiantes lo que el profesor desea
transmitir. Para articular una légica hipermedial entre los recursos y
las actividades de Moodle, se pueden volcar ciertos contenidos en
glosarios, libros, lecciones y wikis, que son también contenedores de
texto que puede usarse como contenido material de la asignatura.

La diferencia entre un recurso y una actividad, es que los
primeros no son modificables por los alumnos, mientras que
las actividades tienen funciones especificas respecto de los
contenidos permitiendo la interactividad a partir de la edicién
de los estudiantes, diferentes tipos de evaluaciodn, etc.), de alli

el concepto de “actividad”.
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En el sitio oficial de Moodle registrandose gratuitamente (creando una
nueva cuenta) podemos acceder a mayor informacién sobre:
Ejemplo de cdmo se visualiza una imagen:

http://moodle.org/mod/resource/view.php?inpopup=true&id=2509

Ejemplo de MP3 como "archivo cargado"

http://moodle.org/mod/resource/view.php?id=2510

Ejemplo de archivo en Flash:

http://moodle.org/mod/resource/view.php?inpopup=true&id=2511

CREAR UN FORO

Los foros son un medio ideal para publicar pequefios mensajes y
mantener intercambios de opiniones publicos sobre diversas
tematicas o comentarios. El disparador puede ser una pregunta,
consigna y/o todo tipo de texto breve al que se le puede adicionar un
archivo (imagen, texto, etc.), que sera respondido por los distintos
usuarios. En todas las asignaturas/cursos existe un foro de forma
predefinida, el foro de Novedades y Anuncios presente en el bloque
tematico 0 de la columna central. Los foros pueden ser una
importante herramienta de comunicacién en un curso online. Otra
ventaja de los foros es que permiten afadir archivos adjuntos, tanto
en preguntas como en respuestas, links o videos (mediante un link o

archivo adjunto).
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Un ejemplo de utilizacion, a nivel global, de esta herramienta puede

verse en la pagina de Moodle (www.moodle.org) donde se utilizan los

foros con un concepto totalmente colaborativo, ya que se discuten
cuestiones tedricas, posibles desarrollos, solucién de problemas y
demas actividades. Todos los usuarios que se encuentran suscriptos a
un determinado curso, reciben copias de los temas de discusién de

los foros.

Cabocar un ruews dema de daceamen age

Acceso al Curso de capacitacion sobre las caracteristicas vy
herramientas de Moodle en nuestro campus virtual, Unidad 4:

http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/mod/resource/view.php

?inpopup=true&id=29
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Acceso a documentacion detallada sobre esta herramienta:

http://docs.moodle.org/es/Foros

CREAR UN WIKI.

La plantilla introduce, y contiene en el texto anexo, las opciones y
beneficios del formato wiki. Un wiki es un sitio web, siendo una de
sus caracteristicas distintivas su editabilidad. Por lo tanto, hay una
diferencia cualitativa importante con la pagina web tradicional, ya
que, ademas de poder leerlo, guardarlo o imprimirlo, se genera un
espacio donde cada usuario puede introducir cambios, crear texto y
nuevas paginas, utilizando solamente navegador de internet. No es
necesario conocer el lenguaje HTML, ni tener privilegios de acceso a
un servidor Web, el wiki se encarga de eso. De esta forma el usuario
puede aportar sus conocimientos y compartirlos, con los miembros
del curso. A su vez, ellos también podran modificar y editar los
contenidos.

Un wiki es una forma muy util de generar y optimizar textos de forma
colaborativa en un grupo. Existe actualmente una enciclopedia
dindmica basada en estos principios, wikipedia, la cual, mediante la
colaboracién de los usuarios llegd a mas de 464.500 articulos en
espanol. Microsoft, empresa que realizaba la enciclopedia encarta,

finalmente discontinué este producto en 2009, ya que no puede
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competir con wikipedia, la cual es utilizada y editada a diario por
miles de personas. Esta noticia fue reflejada en numerosos medios de
comunicacion, entre ellos

http://www.clarin.com/diario/2009/04/01/sociedad/s-01888827.htm

SOCIEDAD =) imprimir =3 Enviar TﬂlTIElﬁl:l de texto

WMICROSOFT LE PONE FIN A UN CLASICO

La enciclopedia Encarta se rinde
ante Wikipedia

Microsoft anuncid ayer que le pondra punto final a Encarta, su enciclopedia
multimedia. Desde el 31 de octubre de este afio todos los sitios de Encarta cerraran,
con la excepcidn del japonés, que seguird online hasta fin de afio. Ademas, la
empresa fundada por Bill Gates comunicd que en junio dejara de vender 1a
enciclopedia.

De Microsoft Argentina informaron a Clarin que los contenidos de Encarta en
castellano permaneceran disponibles en el portal MSM de Espania
(hitp:les.msn.com) y que en el pais la enciclopedia ya no esta a la venta.

Microsoft comunicd ademas que alos suscriptores de [a versidn Premium de
Encarta, que acceden a actualizaciones y contenidos exclusivos, les cobrard solo
hasta el 30 de abril, y que reembolsara dinero a quienes hayan hecho pagos por
periodos posteriores a esa fecha. Todos podran seguir usando los senvicios online
hasta el cierre.

El final de Encarta puede leerse como una derrota del producto frente a Wikipedia, la
enciclopedia gratis y comunitaria que en los Gltimos afios ha venido ganado
popularidad en la misma medida en que Encarta (esplendorosa hace diez afios)
perdia terreno.

Ejemplo: http://es.wikipedia.org/wiki/Portada.

Acceso al Curso de capacitacion sobre las caracteristicas vy

herramientas de Moodle en el campusvirtualunr
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http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/mod/resource/view.php

?inpopup=true&id=32

Acceso a documentacion detallada sobre Wikis en la plataforma

Moodle: http://docs.moodle.org/es/Wikis

MOSTRAR UN DIRECTORIO

La plataforma permite mostrar un directorio completo, es decir una
carpeta completa de archivos y recursos, que un docente tenga
interés de poner a disposicidon de los usuarios de su espacio.

La plantilla muestra de forma sencilla cdémo puede hacerse y qué

resultados se obtienen con esta opcidn.

3 Unidad N®3 Ll

Las herramientas para el sondeo de opinidn, de investigacion y de evaluacidn, tales como la consulta, la encuesta, la encuesta php y
el cuestionario son muy amplias en moodle. Veamos estos ejemplos:

Sobre la Unidad/ Fase/_..etc N® 3
? Consulta (Ejempla)

] Encuesta (Ejemplo)

Encuesta php esp

Cuestionario

Ga

ENTREGA ONLINE DE TRABAJOS

La plantilla muestra una de las cuatro modalidades que el docente
puede programar para que sus alumnos entreguen sus trabajos

online (en cualquier tipo de formato de archivo). Esta herramienta es
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sumamente versatil, ya que permite inclusive el intercambio de hasta
20 archivos entre el docente y el alumno, un block de notas para
realizar comentarios (que puede programarse para que sea publico o
privado), el aviso mediante correo electronico al docente de Ia
entrega de trabajos y la calificacion online.

El docente facilmente puede cambiar esta modalidad por otra y

explorar las potencialidades de cada una de ellas:

Communigades & PUCY & Tarmas » Epemplo de Taren “Subidn avansads de archbos® Achasteat Tarns

Borvador ded envio

Notas

Ecw

Enviar tarea para callficackon

EAne pa CaCa0in

HERRAMIENTAS PARA EL SONDEO DE OPINION, DE
INVESTIGACION Y DE EVALUACION

Estas herramientas son (tiles tanto para la evaluacién, el
relevamiento de la opinién de los alumnos, una votacidon sobre

determinado tema, asi como la investigacién, moodle presenta una
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gran versatilidad y permite una total configuracién de las mismas al

docente editor.

Unidad N* 3

Las herramientas para el sondeo de opinian, de investigacion y de evaluacion, tales como la consulta, la encuesta, la encuesta php v
el cuestionario son muy amplias en moodle. Veamos estos ejemplos:

Sobre la Unidad/ Fase/.__etc N° 3
? Consulta (Ejemplo)

& Encuesta (Ejemplo)

Encuesta php esp

Cuestionario

0

Herramienta consulta: La herramienta consulta es muy util para
sondear un tema simple, que puede ser expresado en una pregunta y
contestado por “multiple choice” por los alumnos. Es sumamente util
para que los alumnos puedan expresar su opinidn o votar sobre
temas que les interesen. En los cursos totalmente online esta
herramienta puede ser de gran utilidad para consensuar entre los
participantes. A su vez, si el docente asi lo dispone, los resultados
pueden ser publicados online.

Si es necesario incluir mas de una pregunta puede hacerse mas de
una consulta. Por ejemplo: CONSULTA: “Consideras que el parcial
debe realizarse luego de las vacaciones de invierno” OPCIONES: “SI”
“"NO”. En el siguiente link podremos visualizar este ejemplo en la
plataforma

http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/mod/resource/view.php

?inpopup=true&id=35
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Acceso a documentacion detallada sobre la herramienta consulta:

http://docs.moodle.org/es/Consulta

Consultas » Consulta (Ejemplo)

¢ Considers Utd esta herramienta de consults para su sctidad?

Guardar mi eleccadn

Herramienta Encuesta: Moodle posee diversos tipos de encuestas
pre-armadas, entre las cuales se puede nombrar la COLLES -
Constructivist On-Line Learning Environment Survey (Encuesta en
Linea sobre Ambiente Constructivista de Aprendizaje) y la ATTLS -
Attitudes to Thinking and Learning Survey (Encuesta de Actitudes
hacia el Pensamiento y el Aprendizaje).

Consideramos que, en la mayoria de los casos, es recomendable que
las Catedras de la UNR y/o los docentes armen su propia encuesta,
para eso deben utilizar la HERRAMIENTA ENCUESTA PHP ESP. Las

modalidades que describiremos a continuacién son COLLES y ATTLS

COLLES - Constructivist On-Line Learning Environment Survey

(Encuesta en Linea sobre Ambiente Constructivista de

Aprendizaje). El COLLES comprende 24 elementos agrupados en
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Relevancia

Reflexidon

Interactividad

Apoyo de los

tutores

Apoyo de los

companeros

Interpretacion

seis escalas, cada una de las cuales se centra en una pregunta clave

sobre la calidad del ambiente de aprendizaje en linea:

¢Cuan importante es el aprendizaje en linea

para la practica profesional de los

estudiantes?

¢Estimula el aprendizaje en linea el

pensamiento critico reflexivo en los

estudiantes?

¢En qué medida se implican los estudiantes

en el didlogo educativo en linea?

¢En qué medida los tutores facilitan a sus
alumnos la participacién en el aprendizaje

en linea?

El apoyo proporcionado por los demas

estudiantes, ées sensible y estimulante?

Los estudiantes y los tutores, ¢itienen un
apreciacion correcta del otro a través de la

comunicacion en linea?
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ATTLS - Attitudes to Thinking and Learning Survey (Encuesta de
Actitudes hacia el Pensamiento y el Aprendizaje)

La teoria de las 'formas de conocer', originaria del campo de la
investigacion de género (Belenky et al., 1986) nos ofrece una
herramienta para examinar la calidad del discurso dentro de un
ambiente de colaboracién. La Encuesta de Actitudes hacia el
Pensamiento y el Aprendizaje (ATTLS) es un instrumento desarrollado
por Galiotti et al. (1999) para medir el grado en que una persona es
un 'conocedor conectado' (CK, por sus siglas en inglés) o 'conocedor

desconectado' (SK).

campusvirtualunr o

comunidades

comunidades » FRCV » Encucstas » Encuosta (Ejemplo)

Exigien en moode vanos toos de encuestas predisafadas o que podemos elabonr) Por eemplo esta &5 un tipe COLLE S{Prefonda)

El propdano s S51a ancuast > 0060 S51A QXPINAncia &8 apendZae o of contexto witual
Cada uma de las 24 declaracio sguenies le imtero = nenca favorita (ideal

N guistan e % Comacla C] s MOSPUASLEs SaMEn UAadas oo alo grada de confdenciaided
La fraldad dtima de esta encuenta es gue Tu opnn responsatie colabore pam un mejer dsedo de neesimas Lturas propuestas
Nchis Graciss por su pAMCPAcEn

Relevancia

En sals unmefad en linsa o rucon Y Vgt vz
Im aprencizae se centra an asumnos que me nieresan

210 GUE Mrando &5 IMPAANTe pars e practics rofsons

3 nprendo cdmo megrar m prachica profesional
4

K Gue Rrando tane rdacdn con il pAhcA profesionad

Pensamiento reflexivo
En esta unidad en linsa. Sl N> - e apuTe vex » marcos

5 Penso criticaments sobin cdmo aprwedo

6 Penso citicamente sobme mus propas deas

T Panse criticaments sobie s ideas de cteos sstudantes

Herramienta encuesta php esp: Permite realizar todo tipo de

preguntas que son presentadas dentro de un mismo formulario. Esta
64



herramienta es muy Uutil a la hora de realizar investigaciones, evaluar
la opinion de los alumnos sobre un tema o realizar seguimientos de
calidad. Se recomienda utilizar la misma cuando se tienen que
realizar varias preguntas, sino es recomendable utilizar la consulta.
Acceso a documentacién sobre la configuracién de una encuesta en
Moodle:

http://docs.moodle.org/es/Configurar un_ Questionnaire

Questionnaire

Esta encuests e ol pans mesorar o dciado des curso y faciiiars i sapenenon educalnm de lus compatenos Las respuestas so0 andomas, asi que be pedimos que colsbones
pariopando 0on i mayor te ks fanquens

o daxta chanes, L

ala stRrats e ciaeen D8 1AFLEE POOT DR 18 CXMCATYR aT

La herramienta encuesta php, se puede configurar para que envie un
e-mail a los interesados, con los datos de las respuestas brindadas
por los encuestados. A su vez, permite la impresién de formularios en
blancos, la visualizacidn de todas las respuestas o bien de cada uno
de los encuestados.

A continuacion veremos un ejemplo donde la herramienta promedia

las respuestas de los entrevistados automaticamente y muestra los
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resultados online, lo cual, es sumamente util y practico en el caso de
una investigacién o relevamiento.

A su vez, también la herramienta permite que la encuesta sea
anénima o nominal y cada formulario puede ser impreso, si se

necesita respaldar la informacién en formato papel.

6. Profsionaen con geads inieslain

Rsspuests
S

[t
] — 1 b

Tuinl 100% e

Cuestionarios: Los cuestionarios permiten el almacenamiento de
preguntas y su etiquetamiento por categorias. Es una herramienta
muy util a la hora de evaluar a los alumnos, ya que permite todas las
opciones que posee un examen escrito presencial, preguntas
abiertas, cerradas, multiple choice, emparejamiento, verdadero o
falso, etc. Cuando el alumno completa el cuestionario, ese resultado
automaticamente se suma a las calificaciones generales.

Los cuestionarios pueden permanecer “abiertos” en un determinado
rango de fechas, por ejemplo, una semana, asi como limitar el tiempo
del alumno para contestar las respuestas, en ese caso el alumno
recibira la advertencia informando esta situacién y visualizara un reloj

que marcara los minutos restantes.
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Esta herramienta posee numerosas opciones de configuracion, entre
ellas, la posibilidad de “barajar preguntas” y “barajar respuestas”,
esta opcidon genera un cuestionario que contiene en diverso orden las
consignas y las posibles respuestas.

En los siguientes links se accede a documentacién sobre el uso
didactico de los cuestionarios:

http://docs.moodle.org/es/Usos did%C3%Alcticos de los Cuestion

arios

http://docs.moodle.org/es/Usos_did%C3%A1lcticos_de_Hot_Potatoes

Vista previa ded cuestionanio

Corrarca de runa

14 Ervia 34 examo deetrs de is ugesnre regerts

< 1000 - e BIUE Y RABE o
EZAN nuv CERE R —Jeose QDS o N

COMUNICACION SINCRONICA Y ASINCRONICA: MENSAJERIA
INTERNA

(Ir al indice)
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El mdédulo Mensajes constituye un sistema de mensajeria interna del
espacio virtual. Permite intercambiar textos entre los usuarios, sin
necesidad de utilizar el correo electronico. Soporta tanto Ia
comunicacién sincréonica como asincronica, esto depende de si los
usuarios se encuentran on line o no. Es sincrdnica, en el caso de que
ambos participantes estén conectados. En caso contrario funciona
guardando el mensaje hasta que el usuario destinatario se conecte,
por lo tanto no es necesario que los participantes en el didlogo estén
conectados simultdneamente, los mismos encontraran el mensaje
posteriormente y, también, recibiran una copia a la casilla de correos
que colocaron en su perfil de usuario. El mensaje es un sistema
enteramente Web que no utiliza ni necesita una direccién de correo
electrénico ni un cliente de correo, tan solo el navegador (por
ejemplo, mozilla firefox). Esta herramienta NO estructura los
mensajes en buzones y carpetas como un sistema tradicional de
correo. Los mensajes se guardan en "didlogos", que corresponden a
conversaciones: mensajes mandados y recibidos entre dos usuarios
por un tema X.

La mensajeria interna tiene la posibilidad de agregar contactos, asi
como buscar historiales de mensajes entre dos usuarios 0 mensajes

particulares de acuerdo a un sencillo sistema de busqueda.
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Los mensajes son muy Utiles para comunicar cuestiones importantes
a los alumnos y pueden enviarse masivamente o a cierto niumero o
grupo de personas desde el panel “participantes”.

En el siguiente link se accede al Curso de capacitacion sobre las
caracteristicas y herramientas de Moodle en nuestro campus virtual-
UNR para este tema consultar la Unidad 3:

http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/mod/resource/view.php

?inpopup=true&id=26

COMO AGREGAR MAS UNIDADES A UN CURSO

Es posible que un docente necesite un nimero mayor o menor de
unidades de las que se colocan por default al abrir el curso, es por
este motivo que la plantilla posee una guia rapida, con indicaciones
textuales y graficas para que el docente pueda agregar o quitar, de

forma sencilla mas unidades a su curso.

5 Unidad XX..............

Mo olvide que si necesita agregar mas unidades tematicas puede ir a Configuacion y ‘marcar el nimero total que asigne al espacio.
También podria cambiar el formato a semanas. |E ACONSEJAMOS LLEGADO A ESTE PUNTO QUE TRATE DE DISENAR EN ESTE
ESPACIO UMNA POSIBLE Unidad de su asignatura, curse o espacio de investigacidn. Mo dude en consultarnos! Para problemas
técnicos de operatividad contamos con una mesa de ayuda: ayudacampusvirtual@unr.edu.ar

] Coma agregar mas unidades a los cursos

GLOSARIO DE TERMINOS

Esta actividad permite a los participantes generar y editar una lista

de definiciones, como un diccionario o enciclopedia. Las entradas
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pueden buscarse o0 nhavegarse de diversas formas, inclusive se
pueden generar categorias (por ejemplo “unidad 1”, “X corriente
epistemoldgica”, etc. Las categorias son de suma utilidad, ya que
también el alumno puede acceder, si tiene interés, a ver las
definiciones de una en particular.

El glosario también permite a los docentes importar y exportar las
entradas de un glosario a otro, mediante un procedimiento muy
sencillo y que contiene una solapa especifica dentro de la
herramienta.

Es posible crear automaticamente hiperenlaces a estas entradas en
todo el curso o links a paginas externas.

Se recomienda crear un solo glosario por curso de esta manera se
evita la repeticion de términos, si se quiere separar los términos por
unidades se puede utilizar la opcidn “categorias” dentro de esta
herramientas.

Acceso al Curso de capacitacion sobre las caracteristicas vy
herramientas de Moodle en nuestro campus, Unidad 4:

http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/mod/resource/view.php

?inpopup=true&id=31

Acceso a documentacion detallada sobre glosarios en:

http://docs.moodle.org/es/Glosarios
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Buscaw  Buscar sn concepton i definiciones?

Agregnr entrady Irmpartar antrades Exportar sntradss Especando aprobacion
Vista Normal Vista poe Categoria Buscar por fecha Buscar por sutos
Navegue por ol glosano usando sste indbcn

cal |AIDICIDIEIFIGIMINIJIK] MININ

spe Limi
OIPIQIRISITIVIVIWIX|YiZ)TODAS

Pégina 1 2 {Siguente)

CVvS
ﬂ:c da Guarmon - unes, 30 de abal de 2007, 14:54

e de Version

Normalmente s= usa como un forma de almacenar ol codigo fuents, ya gue mantiens
ias nones to o wvoa de manera que no se peorda nada, y se regestra el uso que hacen déerentes personas. Tambien
proporciona haramient para com ar COdgo i hay dos 0 mas porsonas trabaando on el misma archive Todo @l cddgo y todas las
WHRIONES S8 Mimacenan an un sandor cential (en 4518 Cako. an wf

P X
Chat
de Griaelds Guarmeen - martes. 11 de marzo de 2008, 23.21
El module de That permdte gus os participartes discutan sn bempo resl 8 traves de ks Internet. Ents o5 urts Obl maners de tener una
compresion de s otros y del tema en debate pues usar una sala de Chat o5 bastante dderente a ubilizar los foros. El médduto de Chat
contene vanas utilidades para adminisirar y revisas las corversaciones antenores
htrp: 7200 3 120 224/moodle/modichat/mew phphd=1168

D X =

OTRAS HERRAMIENTAS UTILES PARA EL DOCENTE

Herramienta registro de actividad (logs):

Tiene por finalidad llevar un registro de todos los movimientos
realizados dentro de la plataforma, tanto por profesores como
alumnos. La ventaja de la misma es que permite busquedas, con
cierto nivel de especificidad, el profesor puede ver los movimientos
de los alumnos en la plataforma y los alumnos pueden consultar los
propios. Permite seleccionar un alumno en particular, todas las
actividades realizadas en un dia en particular, buscar por actividades
(por ejemplo un foro) o por acciones (por ejemplo vista o
actualizacion). También permite evaluar el impacto de un curso, de
un determinado material dentro del mismo, si hay dias en particular

donde hay mas actividad, si el curso se actualiza y otros.
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Los registros de actividad, a su vez, también constan en el perfil de
cada usuario, pudiéndose consultar registros completos, promedios
de clicks y todas las participaciones de esa persona en un
determinado curso.

La plataforma da la opcidn de exportar estos registros tanto en
formato html, como Excel o texto.

Acceso a un documento explicativo sobre la Herramienta registro de
actividad:

http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/mod/resource/view.php

?inpopup=true&id=34

Herramienta calificaciones:

Muestra todas las calificaciones obtenidas por los alumnos de un
curso, se pueden ordenar de diferentes formas, por ejemplo, por
nombre, apellido o por nota obtenida. Es una herramienta muy Uutil ya
gue automaticamente genera un promedio y permite exportar las
calificaciones a otros formatos (texto o Excel)

En el siguiente link se accede a un ejemplo de calificaciones en la
plataforma

http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/grade/report/agrader/ind

ex.php?id=5
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Panel administracion:

Este bloque contiene las funciones propias y especificas del profesor
que le permiten modificar la estructura del curso, configurarlo a su
conveniencia y ajustar los detalles de funcionamiento del resto de
moddulos de recursos y actividades didacticas. Presenta una lista de
enlaces que contiene con sus detalles, agrupandolos por funciones.
Acceso a documento explicativo sobre el panel administracion:

http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/mod/resource/view.php

?inpopup=true&id=22

Panel Personas y Lista de Participantes:

La lista de participantes del curso la podemos consultar en todo
momento, utilizando el enlace Participantes del panel Personas de la
pagina principal de la asignatura virtual (arriba a la izquierda). Este
enlace nos presenta un listado ordenado de profesores, por un lado, y
de los estudiantes matriculados en esta asignatura/curso.

Acceso al Curso de capacitacion sobre las caracteristicas vy
herramientas de Moodle en el campus virtual-UNR:

http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/mod/resource/view.php

?inpopup=true&id=19
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Calendario del curso:

En el calendario podemos encontrar distintos eventos, ordenados de
acuerdo a su categoria. Asi como colocar eventos de usuario, para
ordenar actividades personales. Los eventos de curso son los propios
de la materia.

Haciendo clic sobre el dia, se abrird una ventana con todos los
detalles. Para desplazar el mes debemos ir a las flechitas que se
encuentran a la derecha y a la izquierda del mes actual. Ejemplo <<
Abril 2008 >>. El calendario posee vistas diarias o mensuales, donde
figuran todos los eventos pertenecientes a cada uno. Es una
herramienta sumamente UGtil para ordenar el curso, en el mismo se
pueden colocar los temas a dictar en una clase, la bibliografia a leer
para la misma, fechas de entrega de trabajos practicos, horarios de
consulta, etc.

Acceso al Curso de capacitacion sobre las caracteristicas vy
herramientas de Moodle en nuestro campus virtual:

http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/mod/resource/view.php

?inpopup=true&id=21

Eventos proximos:
Funciona en conjunto con el calendario, publica automatizadamente

los eventos con una anticipacion de 20 dias, pero es susceptible de
74


http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/mod/resource/view.php?inpopup=true&id=21
http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/mod/resource/view.php?inpopup=true&id=21

modificaciones. Desde este panel también podemos ir al calendario o
bien insertar un nuevo evento. Es una herramienta muy Util para
anunciar todo lo referente al curso que sea de interés para el alumno,
por ejemplo fechas de examenes, bibliografia a leer, etc.

Acceso al Curso de capacitacion sobre las caracteristicas vy
herramientas de Moodle en nuestro campus virtual:

http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/mod/resource/view.php

?inpopup=true&id=21

Chat:

Permite mantener conversaciones sincronicas con otros usuarios
(profesores o alumnos). La comunicacion a través del chat es
multibanda (muchos usuarios pueden participar a la vez) y en tiempo
real. El chat puede ser usado para reuniones de discusién o sesiones
de tormenta de ideas (brainstorming). Para agregar un nuevo chat se
debe activar edicion, seleccionar agregar actividad y luego chat. Otra
ventaja de esta herramienta es que permite guardar las sesiones, de
esta forma se pueden publicar y ser de utilidad.

El chat también es considerado una herramienta de aprendizaje
colaborativo, ya que permite el intercambio de ideas.

http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/mod/resource/view.php

?inpopup=true&id=30
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Registros de actividad:

Estos registros ya fueron expuestos en primer lugar en “Herramientas
de Seguimiento”. El proceso de seguimiento es indisoluble de la
intencion de efectuar diagndsticos y evaluaciones sobre la
participacion en la totalidad de las actividades propuestas y se
configuran muy Utiles para la revision de los procesos de ensefianza y
aprendizaje. En este sentido esta herramienta informatica brinda un
servicio muy eficiente para el registro de las actividades realizadas
por todos los actores participantes del contexto virtual especifico.

http://comunidades.campusvirtualunr.edu.ar/mod/resource/view.php

?inpopup=true&id=34

IV. Guia operativa para alumnos (ir a indice)

Para participar responsablemente en la construccion conjunta del
conocimiento es necesario conocer la operatoria de las herramientas
gue median nuestra comunicacion. La siguiente guia tiene por
finalidad exponer los procedimientos mas usuales que se habilitan
con el rol de “alumnos” sobre la operatividad de la plataforma Moodle

del Campus Virtual de la UNR.
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4.1. Crear una cuenta en "Comunidades”

Desde nuestra pagina web http://www.campusvirtualunr.edu.ar/

debes seleccionar la opcion "COMUNIDADES”

Y universidad en todas partes

y
v

._.-"—-..- —

[yEursos

LUEGO DE CLICKEAR EN ESTA OPCION ACCEDERAS A LA
PLATAFORMA MOODLE

Crear tu cuenta en moodle es muy sencillo. Clickeando en “"Comience
ahora creando una cuenta” se abrira un formulario de registro que

debes llenar con tus datos.
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Registrarse como usuario

Hola. Para acceder al sistema tdmese un minuto para crear una cuenta. Cada curso puede
disponer de una "clave de acceso” que sdlo tendra que usar la primera vez. Estos son los
pasos:

Rellene el Formulario de Registro con sus datos.

El sistema le enviara un correo para verficar gue su direccion sea correcta.

Lea el correo y confirme su matricula.

Su registro serd confirmado y usted podra acceder al curso.

Seleccione el curso en el que desea participar.

Si algin curso en particular le solicita una "contraseria de acceso” utilice la que le
facilitaron cuando se matriculd. Asi guedara matriculado.

7. A partir de ese momento no necesitara utilizar mas gue su nombre de usuario y
contrasefia en el formulario de la pagina para entrar a cualguier curso en el que esté
matriculado.

(s I o T =S S Y LN QY

| Comience ahora creando una cuenta

Formulario de Registro

Nueva cuenta

Crear un nuevo usuario y contraseiia para acceder al sistema:
MNombre de usuario:

Contrasefia:

Por favor, escriba algunos datos sobre usted:
(IMPORTANTE: Para concluir el proceso debe escribir una direccidn de correo verdadera)
Direccidn de correo:

Correo (de nuevo):
MNombre:
Apellido:
Ciudad:

Pais: Argentina -

Crear cuenta

Este es el formulario que debes llenar para crear tu cuenta.
Te recomendamos colocar un NOMBRE DE USUARIO y CONTRASENA

que te sean familiares. Asi como, una vez completado el mismo con
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tus datos, RELEER ATENTAMENTE PARA CONFIRMAR QUE SEAN

CORRECTOS.

4.2. Logeo (ir a indice)

LOGEO CON NOMBRE DE USUARIO Y CONTRASENA

Usuarios reglistrados Registrarse como usuario
016 el ukando Sy nombie O wHuato Y Comiassia Hola Fam pccader Bl sistems Wmmas Un manulo park Crear uns Coanta Cadu curss pusd
En > 4 bie O Y \ & Hola P 4y t 10 § | ¢ pusds
(Las Cookies deben estar habiftadss 20 su navegado) & daponat de una “clove de acceso” que siio lenda qua usar la pamera wz. E3tos som los
pa3os

Nombve de usumno: | .
- 1. Reléne o Foemulano &

""""" El sistama o nviara un ¢ para ericar gue su ArscCidn sea comedta
Lea ol comes y confirme su matnicuia

Contraseda

tmade y usted podss sccedar al curso

(g

30 9N @ qua de

porticular be 30 contrasenia de accesa” utiice fa que lo

a6 mattcyld fard matncdado

Si ayudems & sotrar I A partir de 056 momanto N0 BECRMUIAE UIAZE Mas QU Su nombre de LsLano y
contraseda en o formulano de fa pagna para entrar 3 cualquier curso en of Que este
valncuado

¢ Obadd su nombre de usuano o contrasefia?

o
-3
]
5
n

(omence abora Creando una cuents

Si ya posees nombre de usuario y contrasefa solo debes colocarlos

en las ventanas correspondientes y clickear “entrar”.

OLVIDO DEL NOMBRE DE USUARIO O CONTRASENA

¢Recuperar la contrasefa o crear una nueva cuenta?
Si perdiste tu contrasefa o tienes problemas de logeo te
recomendamos no crear otra cuenta sino RECUPERAR LA
CONTRASENA, para evitar duplicaciones de identidad.
En el caso de que poseas nombre de usuario y contrasefia y no la
recuerdes, la plataforma tiene una forma muy sencilla de recuperarla.

Los pasos son los siguientes:
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Clickear sobre la opcion “Si, ayudeme a entrar”.

Automaticamente se abrira esta ventana

Contrasefa olvidada

Sus detalles deben encontrarse pnmearo an |a base de datos del usuano. Por favor. @scnba o bien
suano ¢ bean su dweccion registrada de comeo elactromco an ef recuadmo apropado
8s3an0 ascnby ambos

Nombxe de usuana
Dreccion de comreo

QK| Cancefar

Colocando tu nombre de usuario o direccién de correo te llegaran a tu
casilla de forma rapida un e-mail de confirmacion de cambio de
contrasefa y, cuando confirmes que quieres cambiar la contrasena,
llegard otro correo con la informacidn que necesitdas para poder
ingresar a la plataforma.

Es por esto que recomendamos que a la hora de crear tu cuenta o
proporcionar los datos al sistema corrobores que el e-mail de tu
cuenta esté escrito correctamente, ya que, ademas de estas

funciones, también se utiliza para comunicaciones.

4.3. COmo inscribirte a un curso
Una vez que ingresas a la plataforma con tu identidad tenés la

posibilidad de inscribirte en distintos cursos, para esto puedes guiarte

por la guia de categorias y subcategorias. Por ejemplo “"Grado”, luego
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la subcategoria “Facultad de Veterinaria”, luego puedes inscribirte en

un curso clickeando sobre el mismo.

" GRADO
»* Facultad de Veterinarias
Curso para Veterinarias
»* Facultad de Arquitectura
Taller de Medios Digitales

BUSCAR CURSOS

En el caso de que recuerdes el hombre del curso puedes realizar una
busqueda por “palabra clave”, al final de la lista de categorias veras
la ventana de busqueda de cursos. Colocando una sola palabra de la

busqueda de cursos ya encontraras el resultado.

ejemplal Buscar cursos

CURSOS SIN CONTRASENA

En el caso que el curso sea abierto, es decir, que no posea ningun
tipo de contrasefia de acceso, solamente clickeando sobre el mismo
aparecera la opcién de inscribirse en el mismo y las opciones “Si” o

“NO””.
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Esta a punto de inscribirse como alumno de este curso
¢ Esta seguro de que desea hacerlo?

5] ol

CURSOS CON CONTRASENA

En el caso de que el curso no sea abierto a toda la comunidad el
docente puede proporcionar a sus alumnos la contrasefia para
acceder al mismo. En el caso de poseer la contrasefia se debe escribir
en la ventana correspondiente y luego clickear sobre “matricularme

en este curso”.

Curso EJEMPLO Este curso s2 Wilzara para la capacnacion an el rol profesor
o

Ests curso requisrs 8l uso da una contrasefla de acceso
que deberia haber recibido de su Profesor

Contrasefia de accesg ] | Mutncularme en este curse

Cancelar

OLVIDO DE LA CONTRASENA DE ACCESO AL CURSO

En el caso de que olvides la contrasefa de acceso al curso la

plataforma automaticamente te brindara una “pista”, por ejemplo “la
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contrasefa a este espacio comienza con la letra G” si no la recuerdas

deberas ponerte en contacto con tu profesor.

Este curso requiere el uso de una ‘contrasefia de acceso’
que deberia haber recibido de su Profesar

La contrasefia de acceso es incommecta. Por favor, inténtelo de nuevo
(Una pista: comienza con ")

Contrasefia de acceso: | [ Matricularme en este curso

Cancelar

4.4. Buscar cursos (ir aindice)

En el caso de que recuerdes el nombre del curso puedes realizar una
busqueda por “palabra clave”, al final de la lista de categorias veras
la ventana de busqueda de cursos. Colocando una sola palabra del
nombre del curso ya encontraras el resultado, por ejemplo si quieres
encontrar el curso “Desarrollos Psicoldgicos Contemporaneos”, con
colocar sencillamente “desarrollos”, la plataforma automaticamente te

arrojara todos los cursos que tengan esa palabra en su titulo.

ejemplal [ Buscar cursos ]
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MIS CURSOS

Es usual que los alumnos en Comunidades del Campus Virtual-UNR
formen parte de mas de un curso, es por esto que la totalidad de los

|\\

cursos de los que forman parte se exhiban en el panel “mis cursos”.
Mediante este panel la plataforma, de manera automatica, te
mostrara todos los cursos a los cuales estas inscripto. Clickeando

sobre los mismos tendras acceso a los contenidos especificos de cada

uno de ellos.

Mend principal Mis cursos

; Nove 5.!:' 3

A

O

Curso Ejemplo 2 Este curso se utifizard para la capacitacion

Buscar cursas

Todas los cursos

Curso EJEMPLO Este curso se utilizara para 1a capacitacion en al rol profesor

el rol profesce

Debajo de “mis cursos” vas a encontrar la opcidn de buscar cursos o

ver todos los cursos disponibles.

INGRESO A UN CURSO

Una vez que accedés a un curso en particular vas a poder observar
que el mismo tiene diversos paneles, cada uno con una funcién

especifica que se vera a continuacion
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Prersonas

B Fatipantes

Actividades
R

Huscar en los foros

Dingrama de temas

® N OO D woN

w

Ol

l
l
=
=
=
.
Ll

(.

Novedades

S novedades adn|

Eventos proxdmos

No hay svenion préximos

Activided reciente

Activdad dusde vesses, 22 &

felvero g 2008, 1225

S novadades dease of dbimg

Calendario

Como podemos observar el curso tiene diversos paneles organizados

en tres columnas:

La columna izquierda contiene paneles de informacidon general y

organizaciéon del curso. Por ejemplo, las personas que participan del

mismo, las actividades agrupadas por categorias, tus calificaciones y

otros.

El panel central contiene las unidades de la asighatura, donde se

encuentran los recursos (por ejemplo documentos elaborados con

procesadores de texto, power points, pdfs, etc) o bien actividades

foros, wikis, chat, encuestas, lecciones, etc.).

La columna derecha se utiliza, en general para la organizacion

temporal

del

curso (informacion actualizada en novedades, los

eventos préximos, actividad reciente, calendario, usuarios en linea,

mensajes, correos, etc.).
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4.5. La barra de navegacion (ir a indice)

: Nombre Categoria general
Link al corto del (por ejemplo
sitio curso recursos, foros,
general wikis, etc.)

| | |

Nombre del recurso
en particular que
se esta viendo en
ese momento

! ! \ /

Comunidades » Hacia... » Recursos » Libro Hacia un DHD.

Comunidades » Hacia... » Foros = Propuestas y Sugerencias

La barra de navegacién es muy Uutil para recorrer el espacio online y

para informarte de manera sencilla qué lugar de la plataforma estas

visualizando.

BARRA DE NAVEGACION AL VER UN RECURSO

OM“ el P I K: :} ; - Basqueds 7 Favortos <) -zl

-

Direccida [ @) httn:/7200.3.120. 225 mocdeimod ]t escurce fview. phptid=208

o
mmpusvuriuulunr

comunidades

B2 <lra
Comunidades » Haclia... » Recursos » Libro Hacia un DHD.

[l Gusrdar unacopls - 3. B i suscer &1 I Seteccknec Gay || €2 - |2q 1S [15 - &

sanmartin segundas 13/712/07 10249 Paglne-li

ceodetor N | Pigines |
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Los recursos pueden ser programados por el docente para que
puedan verse en la misma ventana, es decir sin abrir otra pagina del
navegador de internet o bien para que se despliegue una nueva. En
moodle, por default, los recursos se ven en la misma ventana para
evitar que queden abiertas muchas paginas al mismo tiempo y, por
este motivo, se dificulte la navegacion.

Cuando accedas a un recurso en particular, por ejemplo un pdf, la
interfaz se dividira en dos, arriba permanecera la barra de
navegacion para que puedas acceder a diversas instancias del curso.
A su vez, a la derecha también se dividira en dos la barra de
desplazamiento para que puedas explorar el recurso o acceder a la

barra de navegacién.

gumpysvirtualunr s -5

comunidadas

Comunidades b DPC 2008 G » lpcsrss » Ficha de s UBA Actihim Fecaas

™~ $ v Be oun e B

¢Qué es la Psicologia? Ficha UBA.

No exizte una definicién undnimemente acepteda de Psicologia
[ PR T £ 1 dufinia ) L ol SRR [P P
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4.6. El pie de pagina (ir a indice)

Comunidades & prusba capac_B

Lbed 58 hi auteish cedo Soms Just Feas [Sek

Pagina Prncipal

El pie de pagina se encuentra en la debajo de la interfaz de moodle,

también posee una barra de navegacion.

Usted se ha autentificado come Juan Perez (Salir)

Fagina Principal

A su vez informa con qué identidad estas logeado por ejemplo “Juan
Perez”. Te da la posibilidad de salir de la plataforma o bien acceder a

la Pagina Principal.

4.7. Los paneles de utilidades (ir a indice)

PANEL PERSONAS

Personas =

g3 Participantes
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Clickeando sobre este panel podras visualizar la totalidad de los
participantes del curso, ya sea profesores o alumnos. La presentacion

de los integrantes se da en el formato de una lista.

ﬂ Griselda Guarnieri Rosario Argentina 1 segundos

L]

* Verénica Sabrina Bruce Rosario Argentina 14 horas 38 minutos
-

-

* Zaira Milanese Rosario Argentina 1 dia 18 horas
-

Pad . g

gabriela gorgona rosario Argentina 1 dia 18 horas

-
by Irene Sabanes Rosario Argentina 12 dias 15 horas

Clickeando sobre el nombre de los participantes, podras ver su perfil

0 enviarle mensajes

PANEL ACTIVIDADES

Actividades =

g] Chats

? Consultas

;f‘& Foros

: :
¢y Internalmails

Recursos
7= Wikis

iF

En este panel podras encontrar la totalidad de las actividades de la

plataforma, ordenada por tipos, en este caso se proponen las que
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puedes observar en la imagen, clickeando sobre ellas, tendras acceso

a la totalidad de cada subtipo.

PANEL BUSQUEDA EN LOS FOROS

Buscar en los foros -

0

Bisqueda avanzada (3

Para buscar en los foros, sélo debes colocar la palabra que desees
encontrar en el mismo y luego oprimir “ir”

La presentacion de los resultados de la busqueda aparecera ordenada
y la palabra buscada destacada dentro del texto del foro. Por
ejemplo, en la imagen que se ve a continuacién, se busco la palabra

“identidad”.

Resultado: 1

'ti MNovedades -» La identidad
||- | de Patricia Silvana San Martin - jueves, 21 de febrero de 2008, 11:31
Dispositivas_HD_ppt
Estimados colegas: les adjunto el ppt gue discutimos en nuestro encuentro del pasado jueves 14 de febrero en la Sede de Gobierno.
Queda para gue entre todos podamaos definir |a "diapositiva en blanco”
Saludos a todos
Patricia

Editar | Borrar
Ver el mensaje en su contexto
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BUSQUEDA AVANZADA EN LOS FOROS

Por favor, introduzca los términos de blsqueda en uno o mas de los campos siguientes:

Estas palabras pusden aparecer en cualquier lugar del mensajs: |

En el mensaje deberia aparecer esta frase exacta:
Estas palabras NO deberian incluirse:
Estas palabras deberian aparecer como palabras completas:

Los mensajes deben ser mas recientes que éste: 1 enero 2000

Los mensajes deben ser mas antiguos que éste: 22 febrera 2008 13 45
Elegir en qué foros buscar:  Todos los foros =

Estas palabras deberian figurar en el asunto:

Este nombre deberia corresponder al del autor:

Buscar en foros

En este caso deberds introducir mas especificaciones para buscar en
los foros, obviamente los resultados obtenidos seran mas puntuales.

Las opciones que presenta este buscador son similares a las de
cualquier buscador avanzado de internet, por ejemplo google, yahoo,

entre otros.
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PANEL ADMINISTRACION

Administracion -

% Calificaciones

g Desmatricular en
Hacia. ..

El Panel Administracion tiene diversas funciones, podras observar las

calificaciones obtenidas, un informe de actividades personalizado,

editar tu informacion personal, cambiar la contrasefa

desmatricularte del curso.

PANEL MIS CURSOS

Mis cursos =
% Curso EJEMPLO
%# Curso Ejemplo 2

Todos los cursos...

o

En este panel podés visualizar los cursos en los que estas inscripto,

clickeando sobre los mismos podés acceder a los mismos con un solo

click.
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PANEL NOVEDADES

Novedades -

21 de feb, 11:31

Patricia Silvana San Martin
La identidad mas...

Temas antiguos ...

El docente coloca aqui la informacién reciente y que considere
relevante. Por ejemplo invitaciones a Jornadas, Mesas de Examenes y
todo lo que considere que debe destacar.

Para acceder a la informacién completa debes clickear en “mas”, de
esta forma podras ampliar la informacidén contenida en el titulo.

Si quieres observar mas temas, debes clickear en “temas antiguos”,

ya que por default esta ventana exhibe solamente 5 items.

PANEL CALENDARIO

Calendario -

- febrero 2008 -

Lun Mar Mig Jue Vie Sab Dom

2 || 14 || 15 | 18
g | 19 20 21 |DEE| 22 || 24
25 [ |[27 |[ 28 | 20
Eventos Eventos de
globales CUrso
Eventos de Eventos de
grupo usuario
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En el calendario podras encontrar distintos eventos, ordenados de
acuerdo a sus categorias. Los alumnos pueden colocar en el
calendario eventos de usuario, para ordenar sus actividades. Estos
eventos solamente funcionan como una agenda personal y son
visibles Unicamente por el usuario que los subio.

Los eventos de curso son los propios de la materia y son subidos al
calendario por el docente.

Clickeando sobre el dia, se abrird una ventana con todos los detalles.

Para desplazar el mes debes ir a las flechitas que se encuentran a la
derecha y a la izquierda del mes actual.

Ejemplo

<< Febrero 2008 >>
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CALENDARIO. ORGANIZADOR MENSUAL (ir a indice)

« enero 2008 febrero 2008 marzo 2608 »
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Dominge
12 3 14 15 18 7
Sala de chat
Chat Gesticn Fisico
- Virtual
Chat Tecnclogias
Informaticas
12 13 20 2t = n 24
ACTIVIDADES
ACTIVIDADES
ACTIVIDADES
= % 7 3 =
[ Eventos globales: wsd¥es (clic para ocuftar) Eventos de curso: wsibles (clic para ocular)
Eventos de grupo: visibles (cho parz ocutar} Eventos de usuario: visdles (clic para ocultar)

Si clickeas sobre un mes en particular se abrird el organizador
mensual con todas las actividades previstas para el mismo. El mismo
informa al alumno sobre todos los eventos que se programaron en
mes determinado.

Clickeando en “nuevo evento” podras insertar una actividad de tu
interés.

Cada actividad estd identificada con diversos colores. Si haces click
sobre ese color en particular esa categoria NO SE VISUALIZARA en el

organizador.
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Los “eventos de usuario” los visualizas solamente vos, son para
organizarte personalmente.

Los “eventos de grupo”, en el caso que el curso tenga habilitada esa
opcion, los ve solamente tu grupo de trabajo. Por ejemplo “reunién
en cada de Juan el lunes a las 5 de la tarde”.

Si quieres exportar eventos la plataforma también permite hacerlo y
utiliza los estandares de calendario mas utilizados. El primer paso

consiste en clickear “exportar calendario”.

icio del fove sobee
tapotcunién social
de irternat

Chatn*3 Chat clase 2 Chatn*4

Chat n* 5 Chat ciase 3

B Eventos globales: wisibles (che pary cculta) Eventos de curso: visibles (clic para ocullar)
Eventos de grupo: wsibles (cic pars ocukar) Eventos de usuario: visibles (clic para ocultar)

Cor

PN
i

Luego seleccionas el rango de fechas de eventos que quieres

exportar, el archivo que se genere puedes subirlo a cualquier otro

A\Y n

dispositivo que use el formato "“.ics” (por ejemplo celulares,

computadoras, agendas electronicas, entre otros).
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Exportar

Opciones

Exportar
© Todos los eventos
Eventos referidos 3 los cursos

Semanz prixima
Ests mes
50 dias recientes y prowmos

Obtener URL del calendanio | Exporar |

CALENDARIO NUEVO EVENTO

Tipo de evento:

@ Evento de usuario
") Evento de sitio

[ ]9 ][ Cancelar

El primer paso es seleccionar qué tipo de evento querés ingresar al

calendario. Una vez que optaste, elegis “ok”".

Mombra
Descripcicn Trebuchet - 1(@pH - - B o5 O | o= =" | gy X e e
O CE M| 1 T4 S i e | T O P mw p s | O [0 63 < @ | <> | (20
Ruts)
Facha. 22 « febrero = 2008 = Hora 00 = 00 =
Duracién: @ Sin duracidn
Hasta 22 -~ fabraro - 2008 - Hora 90 - Q0 -
Diuracidn an minutas
Rapaticionas @ ko repsticionss
Repetir semanalments. creando juntos aventos
| Guardar cambios |
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Para colocar el evento debes configurarlo de acuerdo a tus intereses,
llenando todos los items que solicita la plataforma.
Recomendacion: colocar un nombre y una descripcidn que sean

precisos.

PANEL EVENTOS PROXIMOS

Eventos proximos =
3 AcTiviDADES

( 00:00)
B3 acTiviDADES

( 00:00)
@3 acTVIDADES

( 00:00)
Ir al calendario...
Nuewvo evento...

El panel eventos prdoximos funciona en conjunto con el calendario,
publica todos los eventos para un usuario en particular con una
anticipacion de 20 dias (por default). Por ejemplo un alumno podra
ver: los eventos globales (colocados por el administrador para toda la
plataforma), los del curso, los de su grupo (si pertenece a algun
grupo) y los eventos personales (de usuario).

Desde este panel también tendras la opcidén de ingresar al calendario

o bien insertar un nuevo evento.

98



PANEL DE ACTIVIDAD RECIENTE

Actividad reciente =

Actividad desde viernes, 22 de
febrero de 2008, 12:05
Informe completo de |a actividad
reciente. ..

Nuevos usuarios:

Actividad reciente =

Actividad desde viernes, 22 de
febrero de 2008, 12:50
Informe completo de la actividad
reciente. ..

Actualizaciones de
CUrsos:

Agregado Recurso:
Recurso

Agregado Foro:
Foro

Nuevos mensajes:

22 de feb, 13:44
Griselda Guarnieri

Juan Perez Terma 00000

Este panel te informa todas las actividades que se realizaron en el
curso, desde el dia que ingresaste por Ultima vez hasta tu actual
logeo.

El mismo es muy util, ya que, una vez que conociste la plataforma,
puedes ver con mas facilidad las novedades de un curso, sin tener
gue recorrer la totalidad de los paneles. Por ejemplo, un compafero
que respondié a un foro, un docente que subié un material nuevo,
alguien que modific6 una pagina wiki, las salas de chat activas, los
nuevos eventos del calendario, una fecha para entregar una tarea,
entre otros.

También sirve para ver en qué actividades participaron tus

comparferos, qué nuevos integrantes forman parte del curso, etc.
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En el caso de que no se haya producido ninguna actividad desde tu
ultimo ingreso al curso, la plataforma indicard “no hay novedades

desde su ultimo ingreso".

4.8. Herramientas de seguimiento (ir a indice)

REGISTROS DE ACTIVIDAD.

Herramienta registro de actividad (logs) tiene por finalidad llevar un
registro de todos los movimientos realizados dentro de la plataforma,
tanto por profesores como alumnos. La ventaja de la misma es que
permite busquedas con cierto nivel de especificidad, el profesor
puede ver los movimientos de los alumnos en la plataforma y los
alumnos pueden consultar sus propios movimientos.

De esta forma, el alumno obtiene un detallado reporte de los
materiales a los cuales accedié y en qué fecha, asi mismo de cuales
no ha accedido.

Hay distintos niveles de registros de actividad, incluso hay reportes

detallados que indican las participaciones en los foros.
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Call EALa WiGrmacsar Mansags Blog MNotas nt 25 da actmdad

Hagrama de indoeme Infoeme compieto Registros de hoy Todas s enlragas Esladistcas Caificacion
Tema 0

i ramanaas 2 la plataformat! Calficacey

) Chat!

Tema 1

.

B AENNA be s Fatutlantas (N 1 Rarnoasta manas 10 da nvessenten da 2005 15473 1134 dias 29 haraa)

HERRAMIENTA CONSULTA

La herramienta consulta tiene por finalidad recabar opiniones sobre
un tema simple, su formato consiste en una pregunta que presenta
diversas respuestas en formato multiple choice.

Es sumamente util para que los alumnos puedan expresar su opinion
o votar sobre temas que les interesen.

El docente puede configurar, si asi lo desea, una exhibicion de los
resultados de la encuesta online. A continuacidon veremos una imagen
de una consulta en donde los alumnos votaron sobre sus preferencias

en el formato del parcial.
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Respuestas

A progunss a desarolar 3 pregume: 4 "H"lg:r" 1 de werdeders o 5 preguatas & dicarrollar w1 i hiphe diodoe

T pregenias & desarmallar, 1 verdadern o
Tatke v 1 mudtiphs cheics

COMO RESPONDER A UNA CONSULTA.

Las consultas se identifican con un signo de pregunta.

? Consulta EXAMEN

Para responder a las consultas debes clickear sobre el texto azul y a

continuacién se desplegara una ventana que contiene el texto de la

misma y las opciones.

capac_6 » Consultas » Consulta EXAMEN

Estimados alumnos:

Consideran que el examen parcial debe realizarse luego de las vacaciones de invierno?

Guardar mi eleccidn
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Si Mo

Guardar mi eleccidn

A continuacion sélo debes clickear sobre la opcién que te parezca
correcta y luego “guardar mi eleccion”. En las consultas sélo podras

elegir una opcion.

HERRAMIENTA CALIFICACIONES:

Muestra todas las calificaciones obtenidas por un alumno en particular
a lo largo del curso. El docente tiene diversas formas de evaluar a los
alumnos, accediendo a este item podras ver las diversas actividades
que se consideraron calificables, la nota obtenida en cada una de
ellas y el promedio.

Ver tus calificaciones es muy sencillo sélo debes ir al panel
administracion y clickear sobre “calificaciones” y, a continuacion,

tendras acceso a las mismas.

Administracion -

@ Calificaciones

[ Desmatricular en prueba
capac_b
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4.9. Herramientas para gestion de cursos (ir a indice)

Panel administracion: Este bloque contiene las funciones propias y
especificas que le permiten al alumno modificar su perfil o situacién
dentro del curso, por ejemplo, desde aqui puede desmatricularse en

una materia.

Administracion =

% Calificaciones

E Desmatricular en DPC
2008 G

4.10. Herramientas de comunicacion (ir a indice)

Mensajeria Interna: Permite intercambiar mensajes entre los usuarios
sin necesidad de utilizar el correo electréonico. No es un sistema
sincrono (como Messenger o Gaim), asi que no es necesario que los
participantes en el didlogo estén conectados simultdaneamente. La
principal caracteristica del mensaje es que es un sistema
enteramente Web que no usa ni necesita una direccién de correo
electrénico ni un cliente de correo, tan sélo el navegador. La lista de
direcciones es la lista de participantes del curso y de esta forma

pueden comunicarse entre ellos. A su vez, el mensaje envia una copia
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a la casilla de correo del destinatario (la misma que figura en el perfil

de usuario).

EL PANEL MENSAJES (ir a indice)

El panel mensajes te indicard, cada vez que te logees, si posees
alguna comunicacion de tus compafieros de curso o profesor.

Te indica quien es el remitente del mensaje, por ejemplo “Juan Pérez”
y también cuantos mensajes te ha enviado, en este caso un solo

mensaje.

Mensajes =

=" Juan Perez 11

Mensajes...

Clickeando sobre el sobrecito automaticamente se abrird la ventana

de mensajes y podras leer el contenido del mismo.
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Discusion: Jose Gonzalez - Windows Internet Explorer = [ )

£ http://200.3.120.225/moodle/message/discussion.php?id=128

/‘A;‘) Jose Gonzalez

@ Afadir contacto @ Bloguear contacto

£ Historia de mensajes
Jose Gonzalez [dom, 12:23]: Hola Juan!

Queria preguntarte.._.
Saludos

Jose

Enviar mensaje

Contestar el mensaje es muy sencillo, sélo tienes que escribir tu

respuesta en la ventana y luego clickear en “enviar mensaje”.

[& Discusion: Jose Gonzalez - Windows Internet Explorer L= 1= [mwerswl

| € | http://200.3.120.225/moodle/message/discussion.php?id=128 bd

/{d) Jose Gonzalez

@ Afiadir contacto @ Bloguear contacto

£ Historia de mensajes
Jose Gonzalez [dom, 12:23]: Hola Juan!

Queria preguntarte....
Saludos

Jose

Hola Jose! 4
Ese tema fue tratado en la clase

Enviar mensaje
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COMO ENVIAR UN MENSAJE

Enviar un mensaje es un procedimiento simple y puede realizarse de

distintas maneras.

ENVIAR UN MENSAJE A UN USUARIO EN LINEA

Enviar un mensaje a un usuario en linea es sumamente sencillo ya

que los mismos aparecen en el panel “Usuarios en linea”.

Usuarios en linea

(Gltimos & minutos)
< Juan Perez =2

M Griselda Guarnieri @

<" Jose Gonzalez

De esta forma soélo tienes que clickear en el sobrecito que aparece al
lado de cada usuario, para que aparezca la ventana de mensajes,

donde te permite la opcidén de escribir el mismo.

ENVIAR UN MENSAJE A UN USUARIO OFF LINE

Cuando un usuario no se encuentra online la plataforma también te
da la posibilidad de comunicarte asincrénicamente, estos mensajes
seran visualizados, en la plataforma, la préxima vez que esta persona

se logee y, a su vez, envia una copia a su correo electronico.
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Para enviar el mensaje debes acceder al perfil de esta persona ya sea
desde el panel “personas”, viendo la lista de participantes vy
accediendo al perfil. Para acceder al perfil sélo tienes que clickear

sobre el nombre, por ejemplo “Jose Gonzalez”

Todos los participantes: 4

(Las personas que no entren al curso durante 120 dias se daran de baja automaticamen

Nombre / Apellido Ciudad Pais
ﬁ Griselda Guarnieri Rosario Argentina
® ) )
- Juan Perez Rosario Argentina
-
o* - -
; Jose Gonzalez Rosario Argentina

n Paola Bongiovani Rosario Argentina

También puedes acceder al perfil a través de cualquiera de las
participaciones de esa persona en la plataforma.

Por ejemplo esta es la participacion de un usuario en un foro,
clickeando sobre el nombre tendras acceso al perfil.

Una vez que tenés acceso al perfil de esa persona, tendras la opcion

de “enviar mensaje”
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Jose Gonzalez
Perfil Mensajes Blog

. Ubicacidn: Rosario
r‘U Direccidn de correo: jg@hotmail.com
Cursos: Curso Ejemplo 2
- Ultimo acceso: domingo, 2 de marzo de 2008, 12:35 (35 segundos)
Roles: Estudiante

| Enviar mensaje |

N

i

4.11. Chat (ir a indice)

Chat: Permite mantener conversaciones sincronicas con otros
usuarios (profesores o alumnos). La comunicacién a través del chat
es ampliamente conocida. Los alumnos pueden chatear sin la
presencia del docente o bien convenir con este para realizar horarios
de consulta online, discusiones sobre temas puntuales y demas
aplicaciones.

El chat permite el debate y el intercambio de ideas, es realmente util
para favorecer la comunicacidon entre los actores de un espacio

online.

ENTRAR A LA SALA

Para entrar a la sala de chat debes clickear primero sobre el hombre
de la sala de chat que te interese dentro del curso (en el caso que

haya mas de una). Por ejemplo
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. Chat Unidad 1

Luego se abrira una ventana donde aparecera un texto y la
posibilidad de entrar a la sala. Si hay usuarios en la sala apareceran

en una ventana inferior

Chat Unidad 1
ar a la
En aste chat trataremas temas melatvos a la Unidad 1
Podamos ponemos 08 acuerdo pam encontiamos medants ¢l a-mad ntemo o ol calendano!
Saludos
Usuarios
- s

ESCRIBIR EN EL CHAT

La sala de chat de moodle funciona de igual manera que cualquier

sala de chat comun y tiene una interfaz amigable.
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E Chat: prueba capac_6: Chat Unidad 1 - Windows Internet Explorer I E

€ | http://200.3,120.225/moodle/mod/chat/gui_header_js/index.php?id=11

..' Juan Perez

o \ Inactive 00:08 beep

® ' 19:10: Juan Perez entré a la sala
-

o
i 19:11 Juan: Hola
-

Aqui apareceran
todos los
usuarios que
participen de la
sala de chat en
ese momento

Aqui se visualizara el texto
escrito por los usuarios
que participen del chat

5| \ @
Done Esta ventana sirve para B Internet | Protected Mode: On 100% ~
escribir el texto, una vez

finalizado el procedimiento
debes presionar “enter”.

CHAT EN UN CURSO

Cuando uno o mas usuarios se conectan a una sala de chat esa
informacion es publicada en “actividad reciente” del curso, para que

los otros miembros del mismo puedan participar de la conversacion.
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Actividad reciente publica qué salas estan activas y las identidades de

cada uno de los usuarios conectados.

Actividad reciente -

Actividad desde domingo, 2 de
marzo de 2008, 12:58
Informe completo de la actividad
reciente...

Actualizaciones de
CUrsos:

Agregado Internalmail:
Internalmail

Agregado Chat:
Chat Unidad 1

Salas activas:

Chat Unidad 1

« Juan Perez

<

ACTIVIDAD RECIENTE
indica qué salas de chat
estan activas en ese
momento y qué
usuarios se encuentran
conectados a cada una
de ellas

4.12. Herramientas de aprendizaje colaborativo

(ir a indice)

4.12.1. FOROS:

Los foros son ideales para realizar debates e intercambio de opiniones

sobre temas puntuales. Tanto docentes como alumnos pueden iniciar

un nuevo tema, contestar a temas existentes o responder a un

mensaje en particular.
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La discusién se puede centrar en una pregunta o una consigna, los

foros permiten que se agreguen archivos adjuntos, los cuales pueden

servir para ampliar la pregunta o respuesta central del foro. La

plataforma también permite adicionar links o imagenes a los textos

del foro.

Esta herramienta favorece la participacion de los alumnos y la

expresion de sus opiniones.

LEER LAS PREGUNTAS Y RESPUESTAS DE UN FORO

Para leer las preguntas y respuestas de un determinado foro en

particular sélo debes clickear sobre el mismo y se abrird una ventana

con todos los diversos contenidos tratados en ese foro indicando el

tema, quién lo comenzd, la cantidad de respuestas y cuando se

introdujo el Ultimo mensaje.

Tema

A -

Comenzado por

Cakatar un ruevo Lama dy dacusde agui

espuestas

Udtimo manszjol

Clickeando sobre un determinado tema en particular apareceran las

preguntas y respuestas al mismo.

Las preguntas y respuestas a los foros, tanto de docentes como

alumnos, seran publicadas, a su vez en “Actividad reciente”, por lo
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tanto, no hace falta abrir todos los foros para estar al tanto de las

discusiones que alli se mantienen.

Tema "H000"
| de Griselda Guarnieri - viernes, 22 de febrero de 2008, 13:44

sdfadsfasdfdsf
Editar | Borrar | Responder

®  Re: Tema "JOG0XK"
- de Jose Gonzalez - domingo, 2 de marzo de 2008, 18:30

Mi opinion sobre este tema es...

Mostrar mensaje anterior | Editar | Partir | Borrar | Responder

®*  Re: Tema "X00GK"
Sy de Jose Gonzalez - domingo. 2 de marzo de 2008, 18:30

Mi opinion sobre este tema es...

Mostrar mensaje anterior | Editar | Partir | Borrar | Responder

®*  Re: Tema "X0GK"
Sy de Juan Perez - domingo, 2 de marzo de 2008, 19:28

Holal

(Queria manifestarles que mi posicidn tedrica es diferente a la de José porgue..._.

Mostrar mensaje anterior | Editar | Partir | Borrar | Responder
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RESPONDER A UN DETERMINADO TEMA EN EL FORO

Una vez que leiste el tema disparador de la discusién y las respuestas
tienes la opcién de responder a todos los items que te interesen,
simplemente clickeando sobre “responder”. De esta forma se abrira la

posibilidad de que puedas generar la respuesta que sea de tu interés.

* Re Tama 000000
w Ue Juan Peroz - domengo, 2 de marzo de 2008 19:28

Hola!
Queria mandfestaries que mi posicicn tednca es diferente 3 & de Jose porque

Mostear mensage antenor | Editar | Parti | Borear

Su respuesta:

Asunto: Ry Tema X000

" Trebuchet v 1(8pt) >~ BZ7US mY MYMe
.

ETIm 1

Ll

;'555':!-:! 5 —Lhesew QD@*’!R}‘ 184

=
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AGREGAR UN ARCHIVO ADJUNTO A TU PREGUNTA O

RESPUESTA EN EL FORO

Adjuntar un archivo es muy sencillo y no difiere de cualquier webmail
(por ejemplo Gmail, Hotmail, etc.).

Debes clickear sobre “browse”.

Asunto: Qg Toma "}OOKKK"

Mensaje:  Trebuchet - i(@pth = - B 5 U & %ok | W Y E | e 0w
L cion cp ME W W M| 1 4 | IS IS R R | T S| — oo s e | [ O @ s @D | <> | (2
mente (5
juntas
HTML 5

Ruta;
Formate: Formato HTRML (8
BCripcitn:  Desao recibir copias de este foro por coreo - &

b adjunto:

[ Browse.. | (3 Tamafio maximo: 500Kb
ppocional)

| Enviar al fora | {}

A continuacion se abrird una ventana del explorador del sistema
operativo que te permitird localizar el archivo y adjuntarlo a tu

mensaje en el foro.
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COMO VISUALIZAR EL ARCHIVO ADJUNTO EN UN FORO
Cuando se agrega un archivo adjunto a un foro, este queda visible

dentro de la respuesta que da el usuario.

lB»’-\.Ibert_ElElncIura_-_Teorias_cIe_Ia_F'ersonaliclacl pdf <::|

Les adjunto un archivo, es un articulo publicado por la revista "}00000X" donde trata el tema que se estd discutiendo en este foroy..........

Estimados:

Espero su respuesta

Mastrar mensaje anterior | Editar | Partir | Borrar | Responder

Para visualizar el contenido del adjunto sdlo tienes que hacer click
sobre el texto azul y se abrira una ventana donde podras visualizar el

adjunto.

4.12.2. GLOSARIO (ir a indice)

Esta actividad permite a los participantes construir una lista de
definiciones, como un diccionario. Los alumnos (de acuerdo a como
esté configurado el glosario) pueden comentar, calificar e, inclusive
agregar entradas o modificarlas. El glosario también permite agregar
archivos adjuntos o links externos, para ampliar los conceptos

expresados en el mismo.
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BUSCAR UNA DEFINICION
El glosario en la modalidad “vista normal” te mostrara todos los
términos de todas las categorias introducidas en el mismo.
Para buscar una definicién o palabra en particular dentro del glosario,

lo puedes hacer de forma rapida yendo a la ventana “buscar”.

J (Buscar en concaptos y defmcones?

Viztn Normal Vala por Categorin

Navegue por & glosano usando ste inSce
WIAIBIC EIFIGIHIIIJIK]

PIQIRISITIUIVIWIXIYIZ]1TOOAS

Pagna 1234

Adauisicisn

E8 un proceso donds cumito mayor 523 ol ndmwin de erparsjamiecto EC-El. mayor a9 1o probalelitad de que se produdes la RC

Amgpltud

S eefiere 0 10 tensntad de 9 espesstn Genarwimene & ampiitud de la RC s& menor o le sephtud de 4 RI

Artogusstaltisrmo

El glosario también permite buscar los términos por
e Categoria
e Fecha

e Autor

También posee un indice donde sdlo clickeando sobre una letra en

particular, por ejemplo la “M”, apareceran todas las definiciones que

comienzan en esa letra.
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AGREGAR UNA ENTRADA AL GLOSARIO

Agregar una entrada al glosario es muy sencillo, solamente debes

clickear en “agregar entrada”. A partir de alli se abrird una ventana

que te permite colocar el término de tu interés, categorizarlo y

también adjuntar un archivo, si lo consideras necesario.

Aqui debes colocar el

nombre del concepto que

Si hay categorias,

puedes seleccionacf——" |

la que consideres
pertinente para ese
término en

particular

b cuidadosamente (33
bre el editor HTML (3

Formato:

Aqui debes colocar las
palabras claves asociadas

al concepto.

quieras introducir al
glosariol
Mo clasificadgy
~ 1(@pt) = -
M o[BS EEE

clave:

@

Esta entrada sera enlazada automaticamente (3)
Esta entrada es en Maytsculas y mindsculas (23
Sélo enlazar palabras completas (3

B I U5

EEdu| — b OOSaEBE| <

LS

kT

B % @B e

Ruta:

Aqui

concepto.

debes

texto de la definicion del

colocar el

Formato HTML (3
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ARCHIVO ADJUNTO EN EL GLOSARIO

Puedes colocar un archivo adjunto en el glosario con la finalidad de

ampliar aspectos relacionados al término que agregaste.

Ruta:

Formato: Formata HTML (33
Adjunto: | Browse...
(opcional) {3} Tamafio maximao: 128Mb
Guardar cambios ] | Revertir

El procedimiento es muy sencillo, igual al empleado para adjuntar un

archivo en cualquier webmail.

4.12.3. Wiki (ir a indice)

Un wiki es un sitio web. Lo que diferencia una tradicional pagina web
tradicional del wiki es su posibilidad de ser editada por varios
usuarios. La pagina web tradicional soélo permite la lectura o
comentarios por parte de los usuarios, mientras que el wiki apela a
un concepto constructivista donde cada usuario puede introducir
cambios, crear texto y nuevas paginas desde su propio navegador.

Para participar de un wiki no es necesario poseer un manejo
avanzado de disefio de paginas web o poseer un privilegio especial,

sino que el mismo disefio del wiki favorece la participacién de todos.
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Como usuario, lo Unico que necesita es tener algo que aportar e
integrarlo a la pagina ya existente. Todos tus companeros podran leer
tus aportes y, a su vez, también podran modificarlas y editarlas.
Lo que debes tener en cuenta principalmente es articular
debidamente tus aportes con los existentes en el espacio editable, ya
que no se trata de “copiar y pegar” sino de APORTAR
ESTRATEGICAMENTE. Por ejemplo, si realizas un aporte sobre la
biografia de un determinado autor debes tener en cuenta los
siguientes items:
¢Realmente es un aporte o ya se encuentra en el wiki?

e Para esto debes leer atentamente todos los contenidos del wiki
¢Donde ubico mi aporte?

e Debes buscar una ubicacién que sea pertinente, teniendo en

cuenta factores de contenido y fechas

¢Puedo agregar imagenes?

e Un wiki permite agregar imagenes.
Hay wuna enciclopedia dinamica basada en estos principios

http://es.wikipedia.org/wiki/Portada.

VISUALIZAR UN WIKI

Para visualizar el contenido de un wiki, solamente tienes que clickear

sobre el que sea de tu interés
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http://es.wikipedia.org/wiki/Portada

Veras que, de las cuatro pestafas que tiene el wiki, estara en otro
color la que dice “ver”. Esto quiere decir que solamente estas leyendo

el wiki pero no podras realizar ninguna modificacién.

HISTORIA Permite visualizar las

EDICION. Permite
participaciones y modificaciones

modificar el wiki

. que se realizaron en el wiki y por

VER. Permite
e
. . o quién
visualizar el wiki
P Ve | eods  Eeac
Voheet D Garger ests (agna

Gracos por yu comrSocon
La dendca cognitiva
| Cienda cogritiva —
De Wikipedia, la encdopedia libre
5o denamina cheacia cogmitiva o estudo CemEco de la mente :~.r.-‘!:::.e,~.. 200 G0 ATvoshHipacitn &3 macasamente suhisisopng. fes de 1 carfluoncia entre |3 Sngustica, ls paxcologla cogntva u
now o lafisca labobgn Iaficscta (oo L)"rlarl #a oe oo y & 503042 de Iz meme) y 3 mebgencia avtos, por todo lo cual 2 menuda s designa on plural CAMa GONTOAS CoQY
S susle Aty nacimiento A|!~A-i que madic cartn ol w lq nlos wifos
sigukrtas de distinties .1 J ”
3 13 ledria Mgitas —pr pot ura .u"p«.ln — Enelm
madekd tensler 0nal de la grien wo rabap semas & IR eMasSOEs Mantidas l u wtios 06 Blmacidn gue o sdfcadas sh codicndas nh
merte. Por s mismea Schia et Sinos lendaeen ¢l Campe de 3 taligeac Scial Tosos efles iban LaMAndo CONCNGa daith Sus Nsgecivo
anbioa de que Ll geicologia ax = quu\Tt uban pate Jou.‘ Iu&iJ.d Wy Oes, NG q-h SMLMNS GUa 0 s Al
Postarone K Siendo olaboradas v 1 opndvas

EDITAR UN WIKI
La caracteristica principal de los wikis es que sirven para elaborar
textos de forma colaborativa, es por esto que cada vez que pienses
que puedes aportar algo interesante al mismo, podras hacerlo. Editar
un wiki es muy sencillo sdlo debes clickear sobre la pestafa “edicion”.
A continuacidén se abrira una ventana que te permitira modificar el

mismo.
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Ver Edicidn Enlaces Histaria

a’

Mo se preocupe demasiado del formato: podra mejorarlo en cualquier momento.
Trebuchet ~ 1(8pt) ~ - B 7T U & % x EBiIBRE |

M| iSis&EiE d —hese OOQGR| ©

m

Ciencia cognitiva
De Wikipedia, la enciclopedia libre

Se denomina ciencia cognitiva al estudio cientifico de la mente. Su
enfoque y su area de investigacion es marcadamente multidisciplinar, fruto

Aa la ronfhiencia antre la linoicticra la neicnlnoia coonitiva la
Ruta:

| Guardar ||‘u’er|| Cancelar |

Una vez que aportaste todos los contenidos que consideras

pertinentes no te olvides de “guardar”, para que tus cambios queden

definitivamente en el wiki.
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4.13. Herramientas de evaluacion (ir a indice)

4.13.1. Cuestionarios
Los cuestionarios permiten a los alumnos contestar diversas
preguntas online, pueden servir para realizar una evaluacion o bien
con el fin de que los alumnos auto-diagnostiquen su comprension de
ciertos temas.
Permite a los alumnos contestar todo tipo de preguntas:

e Abiertas

e Cerradas

e Multiple choice

e Emparejamiento

e Verdadero o falso

e Numéricas

e Respuesta corta (una o dos palabras)

e Otras
Cuando se completa el cuestionario, ese resultado automaticamente
se suma a las calificaciones generales.
Los alumnos deben tener en cuenta que sus calificaciones no sélo se
basan en los resultados obtenidos en el cuestionario, sino que los
docentes tienen diversas formas de obtener informacidn sobre su

participacion y rendimiento.

124



V. Sostener la decision (ir a indice)

Lo presentado es una propuesta que, seguramente, se enriquecera
con los aportes de la Comunidad que participe del "DHD Campus
Virtual UNR"”. La exploracién es constante y los espacios fisicos-
virtuales en su propia dindmica tienen quizas rastros del andar de la

luna:

“...si la dejas en un lugar, la sorprendes siempre en otro, y si
recuerdas su cara en cierta posicion, resulta que ya la ha cambiado

poco o mucho”. (Calvino: 1985,43).

El "DHD Campus Virtual UNR”, invita a “hacer obra” integrando
espacios libres y abiertos para la "salud de vida”. El presente libro, la
plantilla orientativa y las propias exploraciones de cada participante,
se constituyen sélo en un comienzo de este andar de la luna, donde
cada uno descubrird, dia a dia, transformaciones que habilitan nuevas
posibilidades para educar, investigar, producir y diseminar.

Propusimos la presencialidad como valor que posibilita la construccién
de conocimiento sustentado en la tensidn necesaria entre las
multiples miradas. Una presencialidad que solicita sentarse alrededor

de una mesa de arena, experimentando con otro como lo
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representado interroga a la teoria desplegando a su vez, nuevos
procesos de representacion. Es aqui donde lo intersubjetivo es
imprescindible para posibilitar los necesarios corrimientos de las
certezas conocidas y experimentar formas de pensamiento y accidn
gue estén indisolublemente ligadas a otros contextos poco familiares.
El reconocimiento de la multiplicidad de interpretaciones nos permite
una mejor interaccién con los textos hipermediales en la Sociedad de
la Informacion, con los conocimientos disciplinares y las metodologias
de trabajo interdisciplinares y, fundamentalmente con la tensidn
inevitable que surge en el vinculo con el otro. Reconocimiento que
habilita en los DHD, a pensar compositivamente, a crear un nuevo
lenguaje, a escribir hipermedialmente tanto en forma individual como
grupal.

Los DHD habilitan abordajes inéditos para la educacion,
investigacién, produccién vy transferencia, pero es indispensable
considerarlos en toda su potencialidad y especificidad, pueden
reemplazar viejos modelos, pero sus posibilidades no se agotan alli.
Asi, los efectos sociales de una tecnologia provienen de su
articulacion con modos de hacer que no son epifendmenos de la
técnica aunque estén condicionados por ella, y que son los que le dan
su forma histérica.

Construir un saber transferible a otra situacion no prevista, es el

principio y el fin de un continuo proceso de interacciones multiples
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que se manifiesta en todos los aspectos de nuestra vida,
configurandose en un orden primigenio como principio de
supervivencia. La imprescindible construccion de capacidades
profesionales se sintetizan en el sujeto como un saber ha-ser ético

gue se expresa y permanece mas alld de la singularidad disciplinar.

Esta conjuncidn, se manifiesta en una actitud responsable hacia
nuestra existencia, expresandose en los planos cientificos, artisticos y

técnicos a través de articuladas coordenadas de accidn.

Entonces, para favorecer el desarrollo de lo aun inexistente, se hace
necesario poner en obra una perspectiva que permita el didlogo entre
las disciplinas, articulada en el campo profesional académico y
tecnoldgico del contexto fisico-virtual. La misma integrara
metodoldgicamente contenidos y problematicas de los distintos
campos involucrados, con teorias y técnicas reflexivas de accién
participativa e interdisciplinaria para el tratamiento del problema en

su complejidad.

Es necesario sostener el esfuerzo que demanda la tarea de pensar y
“hacernos cargo” de lo comun (Cruz: 1999), generando un encuentro
grupal que no diluya nuestra singularidad, experimentando vy
evaluando los aportes metodoldgicos disciplinares y sus posibles
combinatorias, integrando eficazmente las herramientas tecnoldgicas.

Asi, podrian surgir suficientes (o insuficientes) fundamentos que
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finalmente interrogaran en cada caso, el transito favorable o no por

alguno de los multiples senderos posibles.

Entonces, el desafio surge en cémo iluminar la eleccién para sostener

la decisién (Badiou: 2005).

campusvirtualunr
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